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La vie s'écoulait paisiblement dans le
monde de Monster World, le soleil dardait
ses d’azur sur ce doux pays. Les
tci?tst?ltﬂple;mm oot
que de mi guerres
déja ravagées. Shion, le héros légendaire
de ce pays, vaquait maintenant & des
occupations un peu moins guerriéres. Sa
grande amie, la Reine Précilia, pensait
que la paix serait éternelle. t allait
donc pour le mieux dans le meilleur des
mondes jusqu’au jour ou, par le plus pur
des hasards (mon ceil), un sans
nom, venu du fin fond de la nuit, t
dans le pays avec ses légions de 1
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11 était assoiffé de sang et de pouvoir et ne révait que ¢
d'une seule chose : faire de ce merveilleux pays, un lieu
de désolation et de chaos ! La reine, désespéree par ces

immondes créatures venant ainsi ravager son beau

pays, dut se résigner d faire de nouveau appel & Shion... .

Vous, ineffable Mega Forceur, joueur de l'absolu devant
I'éternel, je suis str que vous serez a la hauteur pour ‘
vaincre sans coup férir les divers ennemis qui habitent ce
superbe jeu ! Je suis certain aussi que lorsque vous
découvrirez la fin de cette magnifique aventure, vous
aurez un sacré moment d'agréable stupéfaction. Bref,
vous comprendrez...!

Good luck !

- 11 en sera de méme pour bon
nombre d'objets durant votre

-Fouillez un peu afin de
découvrir des des armes,
des coffres, ainsi que des piéces
enfouies dans le sol.

- Au début de votre aventure,

ﬁn'mmqmmmds
ne vous en {aites pas, vous en

collecterez de nombreux autres
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étant trop haute ; squtez sur I'étrange animal rose qui jaillit de I'equ et quand

Vvous serez sur lui, un second apparditra et ainsi de suite... Cela vous permetira
passage.

mvousrévgmt. allez voir la vieille sorciére dans son

| < arbre coupé, elle vous contera le but de votre quéte et

¥ e fera apparaitre une plate-forme vous permettant de

! g E per et d'aller acheter vos premiéres bottes dans la
Wy s tique un peu plus en avant. Sur 'arbre de la

ki & ; s sorciére, vous ulm]:ounezcmrécumpérer quelques piéces d'or |

SN PN [[Eae e

&&zm

\_~

Lorsque vous passerez devant
le chateau, vous ne pourrez
pusypenéhqwcmles%d:s
vous en empécheront.

vous utiliserez cette porte par
la suite, pour ressortir des
pyramides.

fin mais vous ne pourrez accéder, la falaise




Vous {;amezdmteretmheter différentes armes et potions.
Ensuite, placez-vous entre les deux statues, au milieu du
village, et dirigez votre manette vers le haut ; avec
stupéfaction, vous verrez Shion se propulser & la vitesse de la
lumiére damns les nuages !

plus fidéles assistantes ;
celle-ci vous aidera durant
votre aventure dans la grotte.

vatﬁd‘ymﬂvet,vous‘lemzmxecourtoétupedaqsmtorét,oﬁvouspourrez
récupérer quelques piéces et trancher quelques cépes. Rentrez alors dans la grotie et
au fond, en bas de celle-ci, vous trouverez un ocarina, Une fois cet instrument en
sl votre , retournez au village voir Sonia qui vous expliquera comment vous
T servir de l'instrument.
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OMMENT SE SERVIR DE L'OCARINA :

Pour les portes sur es se trouve une note verte, faites :
A,C,C,A B,AB. Pour celles qui comportent du rouge, faites :

.B,C.B,C,A,B. Et pour les notes bleues, faites : B,A,B,A,B,C,B.
Une fois cet exercice de musique effectué, oz G la grotte
pour jouer devant toutes les portes qui seront scellées par des
notes de différentes couleurs. Ensuite, vous rencontrerez le
premier boss : un champignon géant !
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4 o Pour le détruire, c'est assez simple et rapide : vous lui donnez
3] . En g [ usieurs coups dams la téte, mais n'atiendez trop
5 - car il lachera alors sa ture qu frain ! Une
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uizasEgs : Vous arriverez dans les soubassements de la tour... Au
début, vous devrez aller & che (remarquez, il n'y a

D qu'un seul chemin alors cile d'aller ailleurs ). Vers le

milieu, vous pourrez descendre par un escalier. Au fond

de celui-ci, vous gl:;nez découvrir un coffre contenant un

superbe coeur d’ gie. Si vous continuez plus loin a

e droite, vous serez bloqué devant une porte de glace

hermétiquement scellée, vous ne pourrez l'ouvrir que plus

tard | Revenez sur vos pas, de fi a vous retrouver sous
la tour, continuez maintenant e chemin & gauche.
Beaucoup plus loin, vous arriverez dans une ou un

chevalier bleu vous attend pour tailler autre chose qu'une
bavette. Derriére lui, vous verrez la pauvre reine des 4
cieux, prisonniére d'un torrent gelé | Cet “obstacle” passé,
SY 3 vous qurez la chance de voir la reine délivrée de cette

: I terrible étreinte. Elle vous remerciera de I'avoir libérée et
vous invitera & lui rendre visite dans le monde des cieux...
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Quand vous débouchez dans la tour, au-dessus de
vous se trouve une porte donnant accés au

(de la tour). Vous ne pourrez pas l'ouvrir tout de
suite mais rassurez-vous, elle s'ouvrira aprés que =
vous ayez discuté avec la reine | Montez tout en
haut de la tour et allez voir la reine que vous avez
délivrée précédemment. En chemin, discutez avec
toutes les servantes que vous rencontrerez, elles
vous donneront de précieux renseignements.
Aprés votre entretien avec la reine, redescendez
vers la porte était fermée. Vous pourrez alors
accéder au ge de la tour.




Dans ce village, discutez avec toutes les personnes que vous rencontrerez, achetez le maximum d'armes
et de potions et pensez a squvegarder dans une quberge, ¢a peut se révéler fort utile... I y a également
un magasin d'armes, fermé, que vous ne pourrez visiter que lorsque vous qurez discuté avec Poseidon (@l
connait du beau linge, epereShIon!)

En bas du village, vous découvrirez un magasin secret, dissimulé sous un épais feuillage. A l'intérieur de
celui-ci vous aﬂendunhonuneqtunevousdonnemﬂan | En fait, il fqudra revenir le voir par la suite, car

i]vousremetlmuncoemenechngedudimnmtqusvouscmmztrouveenﬁgypte Allez alors @ gauche
du magasin...

Traversez-la en faisant bien attention aux différents monstres qui essayent de vous transformer en gigot
sur pattes ! Vous verrez plus loin un Temple Inca fermé, vous pourrez y revenir ensuite, accompagné d'un
surprenant petit compagnon ! Plus G gauche, vous amiverez au village Inca ot vous pourrez acheter
différentes choses, et, au passage dans une auberge, {aites également une sau

Allez voir maintenant le vieux
Viking, il vous contera son histoire
en sanglotant... Eh oul, les terribles
cannibales des foréts sont en train
de préparer un superbe rosbeef
avec son petit-fils, et il vous promet
une entiére coopération si vous le
délivrez (ce que vous allez faire
dans les secondes qui suivent !).
Une fois le petit gargon délivré,
retournez au village pour pcrxler a
la naine qui est, en fait, la soeur du
petit Viking.
Quand vous lui qurez parlé, elle
vous confiera son petit frére qui
Vvous accompagnera au temple
Inca et il fera écrouler la porte
prlncipale pour que vous pmu.iss!ez Y
trer. Regardez bien vo
il.lush'emvlle, il a un don pas
possible pour découvrir les piéces
enfouies dans le sol, ce qui est trés
intéressant, vous en conviendrez !

Entrez dans le temple,

allez @ gauche (ne
vous inquiétez pas, au

début, le temple sera

plon?e dans un noir
sorti tout droit des

ténébres ). Vous verrez
alors un bouton, scutez
dessus, une porte
s’ouwlra devant vous,
entrez dams la piéce...
Vous venez ainsi de
libérer une chauve-

sourls géan!

les boules de feux pour
la rotir | Le monstre,
une fois occis, l.iberaru
une bougie gecmla qui,
de sa clarté, illuminera
tout le lemple
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Retournez G droite et
prenez I'échelle qui
descend dans ce temple
oublié ! Vous arriverez
dans un passage a la
B tod | Indiana Jones, ol une

meeEEE | pierre vous coursera
pour vous aplatir
comme une crépe. Vous
découvrirez
heureusement un petit
trou dans lequel vous
pourrez vous glisser pour
laisser passer le bolide
| de pierre |

se trouve & votre
droite pour passer le
trou sans fond, laissez-
vous tomber un peu
plus loin dans le vide et
empruntez I'échelle tout
en faisant attention aux
statues cracheuses de
fléches empoisonnées,
Tout en haut de
I'échelle, prenez la
porte qui vous
téléportera plus bas.
Allez ouvrir le coffre qui
se trouve a droite,
montez sur les plates-
formes de gauche, vous
arriverez alors a un mur
de plerres qui se
détruira lorsque vous
poserez le pied dessus,
vous permettant par la
méme occasion de
pousser un bouton qui
fera apparaitre une
porte.

|

Remontez sur les plates-
formes de gauche pour
pouvoir prendre la
porte qui vous
permettira d'accéder a
GOLY un puits plus a droite.
Vous tomberez dans
une piéce ol plein de
masques de pierre vous
prendront pour cible,
de leurs fléches,
dirigez-vous tout de
suite a gauche. Vous
arriverez sur un mini
escalier de pierres,
montez sur sa plus
haute marche qui
s'effritera qussitot, vous
permettant d'arriver a
une piéce ot votre ami

|

ournez "
complétement & droite
en évitant les masques
aux projectiles
meurtriers ; crrivé
devant un mur, sautez
sur le bouton de
gauche de maniére
T'ouvrir.

GOLY o3 Vous arriverez dans une piéce ol vous distinguerez quatre

boutons, sautez dessus dans T'ordre suivant : le deuxieme, le
troisiéme, le premier et, pour finir, le quatriéme qui libérera un
bloc du sol pour que vous puissiez aller affronter les boss de ce

niveau,
oui, j'ai dit LES Boss !

au centre, les tétes vous
croiseront. Au moment ot les

trident,

Ce sont deux énormes tétes de

rochers, méme
celle de gauche et ainsi de suite... Les tétes de pierre rendront vite
Iame, en vous laissant plusieurs grosses piéces d'or ainsi qu'un

pierre ; placez-vous sur la plate-forme
deux
st s v 1S

autres
mais, cette fols, avec

pour pouvoir nager sous l'ecu.
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Aprés avoir effectué vos empleties, remontez ala
surface complétement & gauche ; entre les deux
rangées de palmiers, vous emprunterez une porte
invisible et vous trouverez un coffre. Allez qussi

herch he I'épée liliput.
Retournez maintenant dans les fondations de la tour et plongez Giesihion o geiietio Tops Hilp CRIERK Ml s

avec le trident dans un trou d'equ en forme d'escalier ; au fond —
de celui- ci, vous trouverez une porte cachée qui permet ORI - R GOLD
d'accéder a un superbe coffre.

k&2l | Ensuite, allez voir la
| (I i = femme dans la

‘ = - = cabane et elle vous
remettra un objet en
échange d'un autre (je
ne vous dis pas quel
objet, cherchez un
petit peu, quand
méme ).
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Votre collecte effectuée, retournez dans les souterrains et
plongez, cette fois-ci, dans le trou d'eau qui se trouve juste avant
la salle du chevalier.

Vous uccederez alors a la “mer aux champignons”, dans laquelle
vous découvrirez une multitude de coffres. Pour aﬂeind.re certains
de ces coffres, vous devrez trouver des portes cachées ici et 1a...
Pour les houver, rien de plus facile, il vous suffira de chercher
dans les angles des portions de bois se trouvant dans l'ecu
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Ensuite, en bas a
droite, vous
trouverez un
passage vous
menant au palais de
Poseidon.




Vous devez taper sur des sortes
d'interrupteurs, pour stopper ces hélices
afin de pouvoir accéder aux coffres tant
convoites...

Allez ensuite rendre visite & Poseidon et
apres vous éire entretenu avec lui,
retournez dams le village de la tour.
Allez dans le magasin d'armes qui est
maintenant cuvert, vous pourrez alors y
acheter plusieurs armes et équipements.

[;(-,.“):“_“;“

Il est maintenant possible de voyager dans le désert, &

Dans ce mini
labyrinthe, vous
trouverez des coffres,
mais souvent des
hélices vous
empécheront de les
atteindre.
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droite du village (sans les bottes Oasis, vos coeurs
d'énergie fondraient qu soleil comme un esquimau).
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GOLD .. Avancez et laissez

Prenez votre trident
et plongez dans le
uits, vous récolterez
a clef permettant de
rentrer dans la
pyramide ; ressortez
ensuite et rendez-
vous dans la grande
pyramide.

)

vous tomber dans le
trou qui se trouve au

I s GOl

milieu du désert, vous
y trouverez des coffres.

Rentrez dans la porte
centrale, méfiez-vous
des différents
ennemis, genre gros
ennemis quoi, des
“bads”, si vous voyez
le genre.
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Ensuite, vous arriverez
dans 'antre du sphinx,
qui, comme toujours,
vous posera cing
questions ; si vous
répondez au moins &
quatre d’entre elles,
c’est bonard, sinon...

aussi collecter
différents

e
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de la pyramide
et prendre la
porte de droite.
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Une fois que vous aurez fait fondre la porte glacée, allez dans le village de droite (aprés avoir tué
quelques monstres au ge !) sauvegardez et achetez des armes (achetez, en I'occurrence, les bottes
Céramie qui vous empecheront de trop glisser sur la glace). Retournez voir la voyante du village qui
vous r%mﬁttra 1!ln chat armé d'une faux, et je vous assure que les ennemis n'aiment pas vraiment ¢aq, les
coups de faux

]

Ressortez et rentrez alors dans la porte située a l'extréme
auche ol vous pourrez, non seulement collecter divers
equipements, mais aussi trouver le téléporteur. Pour vous
téléporter dans le monde des volcans, allez a droite, dans le
village aux dragons, saquvegardez, et ensuite allez discuter
avec le grand dragon qui se trouve en bas & droite...
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1l vous confiera un bracelet qui vous 3
permettra de faire fondre la porte glacée qui I M 1
se trouve dans les soubassements de la tour “ W A g
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11 se situe a droite du
village. A l'intérieur,
par un jeu de cordes
a tirer qui feront
descendre d'autres
mstut et ainsi de

e, VOUs pourrez
accéder aux remparts
du chateau.

portes qui se trouvent en
haut desdits remparts.
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Derriére ces portes (elles sont au
nombre de quatre), vous pourrez

des deux portes centrales, pour
boss de glace.

collecter divers gemmes, armures,
coeurs, etc. Ensuite, grimpez sur I'une

accéder a la salle qui renferme le
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cette salle est
fermée et vous
devrez d'abord
poser les deux
gemmes que vous
avez récoltés dans
les niveaux
inférieurs, de
chaque cété. Aprés
cela... Direction le
Big Boss.
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A l'intérieur du volcan,
laissez-vous tomber au
fond du puits, allez a
droite, vous arriverez
devant un bouton,
sautez dessus et
retournez a l'extréme

gauche appuyer sur un

autre bouton.

nsagitd‘unmégubonhommedenaige qmvousbalmcem
sa progéniture a la téte, Pourlevcﬂncmm ?ros

vous montez sur les plules—!o:mescgg ven sahnutmn

et vous lui donnez un bon nombre de coups d'

tigure... Et & vous la gloire, Mlaﬁuneetlatélopoﬂeupomle
monde des , plus exactement, le village des dragons |

Sauvegardez et
achetez autant
d’équipements que
voire argent vous le
permet. Allez parler
au Grand Dragon en
bas a gauche, il vous
confiera son fils.

(e i
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| Allez avec voire curieux compagnon voir le
C s Bl mage, a l'intérieur de la maison située a

RIS STl |- droite du village, il vous demandera si vous
—
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Dés que vous voyez la mare de lave,
sautez dans celle-ci et vous
découvrirez une salle secréte dans
laquelle un coffre contenant un coeur
vous attend.

GOLD 0o avez bien tous les eq-ulpements de
B —— lilliputien, puis il désignera la porte derriére
. lui et vous irez la franchir d'un pas serein,
ce qui vous tramsformera en un Iim;autien !
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Vous pouvez maintenant vous rendre dans la petite porte &
droite de la maison pour aller dems le monde des volcans
(avant, vous pouvez -c'est méme conseillé- retourner damns la
pyramide et le temple Inca ; comme vous étes extrémement
petit, vous pourrez, dans ces deux lieux, passer par tous les
passages étroits dans lesquels il vous etcdt impossible de vous
glisser avec votre grande taille... Et 14, & vous les coffres ).

B
7 : .4 droite, mais allez sur
> m e o la plus petite des

el i R

e IR Prenez ensuite la porte
‘ et vous parviendrez
/ dans une sa]:e ot des
"1 serpents vont essayer
- derg:us enlacer, pas
vraiment tendrement !
Armrivé en bas, ne
prenez pas la porte de

ates-formes au-
glessus de la lave et ™~
sautez dessus ; au
bout d'un moment,
vous verrez des blocs
disparditre aqu-dessus
de vous, libérant ainsi
le passage qui méne
au boss.

C'edundmgongécmtquiwusattend pau:le ) *ﬂb’
potion de puissance et ! ":uv'"fv""a
oyeusement ; ﬂnezésislerapus o
%ac&mtmmgfchoc!Unelds
ors au

dragons et remettez au Dragon-forgeron t
ﬁledmgmgéun&ummmuaﬁssem&b’e
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Retournez ensuite discuter avec le

grand dragon du village, il vous

expliquera comment et avec quel objet

vous pourrez détruire la chose sans

nom, semeuse de mort dans son palais

maudit. Allez ensuite voir encore une

fois le dragon-forgeron et il vous

remettra alors I'épée des héros ; allez maintenant dans le palais nuageux de la tour fortifiée, dirigez-
vous a droite et mettez-vous sous la cloche avec votre pad mis vers le haut ; vous vous retrouverez
alors prés du chateau des ténébres !

laissez-vous tomber dans
le deuxiéme trou, montez
el deux fois a droite le long
des cordes, une fois &
gauche et une fois a
droite G la grande chaine
derriere les deux
@l gargouilles bleues.

| PO i

Vous rentrez dans la
porte et déboucherez
dans une piéce ou
sera marqué “Exit” ;
rentrez dans la méme
porte d'ou vous venez
de sortir et prenez
toutes les portes que
vous trouverez (faites
bien ce que je vous dis
ou Vous Vous
retrouverez je ne sais
ou dans le chateau ).

CONRars

Prenez ensuite la corde de
droite, tuez les deux squelettes,
montez G droite, tuez le dragon
qui se trouve 1a et prenez la
porte qui va apparditre.
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En haut de la chaine, descendez prendre
le coffre puis montez sur le Skate Board,
il vous permettra, aprés avoir fait son

petit bonhomme de chemin, de vous

propulser a une corde qui serait
inaccessible autrement. Au bout de cette
corde, vous trouverez une salle
contenant d'autres cordes qui vous
permettront de vous hisser pour saisir
plusieurs objets et autres coeurs...

Prenez ensuite celle de droite qui vous
meénera & une porte, la les mecs, va
falloir étre trés attentif parce que c'est
compliqué !!

Vous tomberez automatiquement sur une
plate-forme, sautez sur celle qui se trouve
en face d'elle, retournez sur la plate-forme

de départ et ainsi de suite jusqu'en haut (les
nostalgiques de Wonder Boy 2
comprendront !). Placez-vous tout en haut
sur la plate-forme de droite et deux
secondes aprés, elle commencera sa chute
vertigineuse ; au moment ot vous allez étre
propulsé dans le vide, faites un bond a
droite de maniére a vous retrouver sur un
petit muret. Dés que vous 'aurez touché, il
disparditra et laissera place & deux plates-
formes ; il vous faudra recommencer votre
petit périple en sautant sur les deux plates-
formes en alternance ! Armrivé au bout de
votire action, sautez sur la corde qui vous
ménera & la porte du boss de fin de niveau.

MEGA&ORCE e 43 ¢
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PELEERCE

C'est, en fait, trois boss que vous devrez affronter. Pour cela, utilisez votre
potion de puissance, frappez la téte du boss qui se présentera devant
vous, quand elle tombera par terre, une deuxiéme poussera ; tapez dans
la deuxiéme ; pendant ce temps, la premiére volera et vous lancera des
boules de feu ; une fois la seconde téte tombee
une troisiéme pmzssera pendant que vous lui [ =0 |

taperez dessus, les deux qutres tétes vous
agresseront (pas cool, la vie de héros ). Cet
épisode est vraiment trés difficile et il va falloir
s'accrocher pour le passer | Une fois la béte
anéantie, retournez alors sous la cloche qui se
trouve avant le chéteau, et 1a, & gauche, vous
frouverez un ascenseur qui vous conduira & un
vaisseau spatial, lequel vous emmeénera dans la
base intersidérale du monstre sans nom (aie) !
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Cherchez, dans cet ultime repaire du
mal, les portes blindées qui
renferment les anciens monstres que
vous avez déja tués (avec votre
équipement, ils ne résisteront pas plus
de dix secondes !).
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Aprés avoir vaincu ces
monstres, grimpez a la
chaine centrale et entrez
dans le repaire du
monstre millénaire !

Il a deux Iorrnes Au début, il est ptote$e
une car : donnez-lui des coups d'épée
dans I toul en évitant les lasers qui sortent
des ns mobiles. Sa deuxiéme apparence
est la méme que la premiére mais sans
carapace (hum..., il va pas faire long feu lui ) :
donnez-lui des ooups d’epée dans l'ceil avec
votre potion de puissance, mais cette fois-ci,
non seulement vous aurez les canons mobiles
qui vous tirent dessus, mais également une
scie circulaire, sur le sol vous tailladera la
tedesplsds(ouﬂ]e)!nvamtauohune
dosedereﬂexespourvdncmlubete
c'est peut-étre I'un des plus durs ennemis que
vous qurez d détruire, alors bonne chance !
Vous aurez alors le plaisir de voir la fin du jeu,
mais qussi celui d' endre que les aventures
de Shion sont loin d'étre terminées. Je ne vous
en dis pas plus, salut les “Méga Forceurs” |
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