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----- Pommes d’or ----- 
 

01 02 
 

03 04 
 
-1- Village de Soleil 
 Sautez sur la fleur au sens de rotation inversée, sous l'Eglise. 
-2- Fleur de feu 
 Appuyez sur la touche bas sous la 7ème planche du pont depuis la droite pour faire apparaître une corde. 
-3- Avant le village d'Iris 
 Au sud du niveau, en direction de la lave. 
-4- Village des animaux 
 Bouchez les trous du plancher dans la maison des écureuils. 



 

05 06 
 

07 08 
 

09  10 
 
-5- Château du village de Soleil 
 Revisitez le château en compagnie du Guépard. 
-6- Désert Camélia 
 Dirigez-vous à l'est du premier écran pour arriver au deuxième écran, puis dirigez-vous vers le nord. 
-7- Camp d'entraînement Rafflesia 
 Dans le parcours de niveau intermédiaire, grâce au dinosaure. 
-8- Temple racine 
 Au nord-est du temple. 
-9- Paradis 
 Marchez sur toutes les fleurs pour les rendre heureuses. 
-10- Jardin d'enfant 
 Tout en bas à droite, il est possible de sauter par-dessus le quatrième morceau en bois de la clôture. 
 
 



11  12 
 

13  14 
 

15 
 
-11- Nord du village de la Plage Anémone 
 Activez l'interrupteur grâce au Papillon. 
-12- Plage Anémone 
 Activez l'interrupteur grâce aux compétences combinées du Papillon et du Dodo. 
-13- Fleur de feu 
 Lancez votre épée en haut à gauche de l'entrée avec les compétences combinées de l'Écureuil et du Dodo. 
-14- Jardin d'enfant 
 Profitez de tous les sacs que vous avez collectés pour acheter la pomme d'or à la Sirène 800 malins. 
-15- Nuit noire 
 Sur la fin du niveau, créez des blocs avec votre épée pour atteindre la dernière pomme. 



----- Sacs de Malins ----- 
 
 
1 sac  =  30 malins 
28 sacs = 840 malins 
 
 

01  02 
 

03 
 

04  05 

 
01 à 03  Dans le jardin d'enfant à l'ouest du village de Soleil. 
-04-       Sautez sur la fleur inversée de l'église pour obtenir la pomme. 
             Puis à droite, dans l'eau, il y a un mur secret conduisant au sac. 
-05-       Camp d'entraînement de Rafflesia. 



06  07 
 

08 
 

09  10 
 

11 12 
 
06 à 08  Plage Anémone. 
09 & 10 Fleur de feu. 
11 & 12 Fleur brûlée. 



13  14 
 

15  16 
 

17 
 

18  19 
 
-13-       Avant le Village d'Iris. 
-14-       Après le Village d'Iris. 
15 à 17  Désert Camélia 
-18-       Freesia 



-19-       Temple racine 

20  21 
 

22 
 

23  24 
 
20 & 21 Paradis 
-22-       Château Paradis 
-23-       Tour de Babel 
-24-       Vallée Dahlia 



25  26 
 

27  28 
 
25 à 28  Temple Camélia 
 


