
La légende de Thor 
Tous les secrets 

 

 
 
----- Chemin du sanctuaire de feu (rivière & cascade) ----- 
[sous un pont] 

 diamant 01 
 
----- Sanctuaire de feu (Efreet) ----- 

 diamant 02 
 diamant 03 

 
----- Chemin du sanctuaire de feu (rivière & cascade) ----- 
[sous un pont] 

 rubis 01 
 
----- Grotte de la course d'Efreet ----- 
(chemin du sanctuaire de l'eau vers marais du chemin des rebelles) 

 rubis 02 

 feu infini (1/5) 
 
----- Grotte du port (depuis marais du chemin des rebelles) ----- 

 diamant 04 
 rubis 03 

 
----- Caverne des rebelles (zone pluvieuse & grotte) ----- 

 diamant 05 [interrupteurs gauche-droite-droite] 
 diamant 06 
 rubis 04 [interrupteurs gauche-droite-droite] 
 rubis 05 
 rubis 06 

 
----- Fort ----- 

 diamant 07 
 diamant 08 
 rubis 07 

 



----- Chemin vers la forteresse (sortie du fort) ----- 
 diamant 09 
 rubis 08 

 
----- Volcan ----- 
[accès au niveau grâce au téléporteur depuis le chemin de la forteresse] 

 rubis 09 
 
----- Montagne de l'ermite ----- 

 onyx 01 
 
----- Montagne de l'ermite secrète ----- 
[sautez vers le bas depuis le rocher isolé en dessous d'un pont] 

 onyx 02 

 hyper infini (2/5) 
 
----- Plage ----- 

 onyx 03 
 
----- Plage secrète ----- 
[téléporteur secret en explorant la plage en esprit avec Shade] 

 diamant 10 
 rubis 10 

 ATM infini (3/5) [ne briser AUCUN coffre] 
 
----- Chemin du sanctuaire de la forêt ----- 
[téléporteur secret en explorant en esprit la zone forestière juste à l'ouest du miroir] 

 onyx 04 
 
----- Sanctuaire de la forêt (Bow) ----- 

 rubis 11 
 onyx 05 
 onyx 06 

 
----- Les 100 sous-sols ----- 
[sous l'arbre à l'extrême nord-ouest de la forêt] 
Astuce : il est possible d’appeler Dytto à l’aide des slimes. 

 diamant 11 
 rubis 12 
 onyx 07 
 émeraude 01 

 omega infini (4/5) 
 
----- Entrepôt de la ville vers l'intérieur du château ----- 

 émeraude 02 
 
----- Sanctuaire du cube (égouts du château) ----- 
[téléporteur secret de la ville en explorant en esprit avec Shade pour revisiter] 

 onyx 08 
 émeraude 03 
 émeraude 04 
 émeraude 05 

 



----- Chemin de la ville vers le village ----- 
[téléporteur secret en explorant en esprit avec Shade à la fin du chemin vers le sanctuaire de feu] 

 onyx 09 
 
----- Village ----- 
[sur la plage] 

 émeraude 06 
 
----- Sanctuaire de l'eau (Dytto) ----- 
[avec Shade] 

 Onyx 10 
 
----- Grotte du port (sanctuaire de l'eau vers marais du chemin des rebelles) ----- 
[avec Bow] 

 diamant 12 
 rubis 13 
 onyx 11 
 émeraude 07 

 
----- Nouveau passage nord des plaines vers la forêt, la montagne et le fort (sortie est de la ville) ----- 

 onyx 12 
 émeraude 08 
 émeraude 09 
 émeraude 10 

 
----- Chemin du fort (marécages) vers sortie/entrée caverne des rebelles (zone pluvieuse) ----- 

 onyx 13 
 
----- Cascade secrète (caverne des rebelles vers chemin du fort (marécages) ----- 
[Shade] 

 diamant 13 
 émeraude 11 

métal infini (5/5) 
 
----- Grotte de passage du bracelet d'argent ----- 

 diamant 14 
 rubis 14 
 onyx 14 
 émeraude 12 
 émeraude 13 

 
----- Monde d'Agito ----- 
[téléporteur secret au début du niveau pour revisiter le monde d'Oasis si besoin] 

 diamant 15 
 rubis 15 
 onyx 15 
 émeraude 14 
 émeraude 15 

 


