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Tout a commencé lorsque le prince Ali découvrit, dans
les grottes d’unefileinconnue pres de la terre
d’Oasis., un bracelet d°or. Dés qu’il mit ce bracelet,
une lumiére étrange emplit Ia grotte. Un visage
' ' R éthéré apparut dans un feu ef se mit a parvler.
: VENT URE “I1 y a longtemps, une terrible bataille eut lieu

Nomsne ot sousuns : 1 fJdans les terves somhres du royaume d*Oasis.
= Une luite entre déux sorciers surpuissants :

Rehal, qui utilisait Te bracelet d°or pour diriger les 1 élementaires,
et Agito, qui‘utilisait.le bracelet d’argent pour seiner la mort et la
destruction. Je suis c¢ qui reste du bracelet d°or. Je

vous confie ses pouvoeirs, ear vous avez été choisi

pour remplir une tiche ardue. Les pouveirs de

cé bracelet sont dorénavant entre vos mains. "7

Trouvez les quatre élémentaires que ce bracelet /Al

dirige et anéantissez les ambitions démoniaques 7

de eelui qui porte le bracelet d’avgent.” Tandis

Wue le mystéricux visage s’e‘ anouissait dans le

feu mourant., le sol se mit a trembler et 1a / 2

‘grotte commenca i Scffondrer. Ali :

cournt vers sa bargque et rama pour

s’elmgnor de Vile. Regardant der-

riere lui, ilvit Pile mystérieuse

sombrer dans les profondeur's de

1a mer. Ali connait maintenantg le -

seeret des bracelets, il a désormais

un but et son aventure va conmumen-

eerplus (ol quiil ne le pensait.




Iei, vous voyez le pseudo Dans cette salle,
hoss de I'attaque conire le "} vous pourrez lire
village. Une fois détruit, des houguing qui
vous serez convié dans la Sous ce tapis vous apprendront
maison de volre mailre. d'herbe, i manier volre
Yous trouve- personnage.
rez un (élé-
porteur, qui
n'est acoes-
sihle qu'une
fois que vous
’ -
Ce marchand nnlr:z ’ren Voici votre papa,
contré
i AR vous donnera : g i ‘.
Pl Voicila b f ermite de la et
e un abjet, qui I ra demdwmux
B plage s : :
vous sera 4 o
laquelle e s consels,
ntile soil L
commenee
f pour vous
1|Jllrlf- an- remettre de
L la vie, soit du 3
aventure.

o mana,
Allez faire

un tour
dans le vil-
lage, vous y
trouverez
des choses

Tei, volre
petile seeur,
qui vous
rendra toute B
la vie que ’

VOUS aves ‘ 4
b

perdne
L ]
!

lorsque vous
Tui parlevez.

B
Vous atteindrez ce coffre en ntili- 7
sant le téléportcur qui se trouve
dans le niveau de la riviere.
Ny g
\ £
~ i apparaflra, ™ >
bien phus tard : - ‘
dans le jen, un o ¢
esealier qui vous CEUE:“ et
permettra d’aller e
. directement a -
sur le chemin de
S Ia salle du Par celte
trine. porle, vous
accéderez au

SO 2

pont situé

juste au-des- 3 < #
sus. ; A

Y 20 oy iy

%

Gritce & celle qui
se trouve |4, vous
vous rendrez dans
la cave, en fait la
salles des coffres,

Ces soldats yous sauteront dessus

| dés que vons passerez devant enx,
La L4 en e : ‘

(€

s \
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intéres-
sanles. Sous ce
pont, vous
trouverez
une flamme
qui, une fois
;::‘:;:w 2 Dans eeux-ci, vous
T Tk trouverez des armes,
?py:!:;:;:‘ deux coffres,
un coffre S eeil Ce coffre contient un
contenant IRt pierre précieuse des
me pierre plantes, que yous ne
précieuse de pourrez avoir
lean. qu'apris avoir trouvé
Bow, 'élémentaire
des plantes.
. 7




LE CHEMIN DU

Vaici votre premicr élémentaire,
celui de l'eaw, Dytlo, Je vous
laisse découvrir quels sont ses
POUYOIrs magiques.

Ce stalagmite de
- cristal ne peut
X #tre détroit que

griive au feu. Le
foyer sur la
gauche vous y
gidera lorsque

vous aurez trouvé
Efreet, I"élémen-

taive du fen.

Faoicile hoss du
niveau,

Une fois le hoss battu, vous
poureez aecéder & ce couloir,
Pour en ouvrir la porte, il faut
que vous utilisiez votre bracelet
(Bouton A de la manette).

LES ATTAQUES DU BOSS

', o ﬁ»

I Voici 'entrée du sanctuaive de ean.

Dans eelte pieee, vous devrez
faire preuve de votre maitrise
dans le saut de votre personnuge
pour ne pas vous faire emporier
par les vagues.

Dans cette piece,
vous Irouveres la
clef en tmant Pun
de ces “blohs”,

1 1

Pour onvrir cette
,’ porte, il faut que
vous tujez 'ogre

Faite attention i ces bulles, car elle se dirigent toutes vers

VOus,

Le voffre que

voici ne pourra

En vous laissant emporter par le
conranl sur ces 2 canmux, vous

entrerez dans des pieces cachées
contenant, pour une, un élixir
el, pour I'antre, une arme;

vons élre acees-

sible que lorsque

vaus possederez
Shade, élemen-
taire de 'ombre.

Pour oblenir ce coffre, il faut
eer les denx soldats, vous ouvri-
rez la porte de cette pitee de la
méme maniere.

La Légen g Voici ce qui arrive lorsque vous restez trop longtemps sans o Si vous lui coupez ga pince, il se mettra @ vous eracher des

Ce colfre comient nme clef jame
qui vous seryira de toute éviden-
e & ouvrir ls porte joune, qui se
trouve en face de vous,

dizaines de bulles a la figure pour se venger.
=

Thor| —
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Ce coffre caché contient une
arme résistante e bien utile.

Dans ce coffre, vous tronve-
rez une clel jame,

Les zombies peuvent éire
détruils tés facilement si
vous possédez une arme wtili-
sant du fen,

Ces coffres contiennent de la
nourriture.

Laissez mourir ces poissons
pour régupérer de la nourri-
fure,

Pour ouvrir le passage qui se
tronve derriére la cascade, il faut
que vous envoyiez ime boule
(eau que erée Dyito,

Sous fe pant que voici, vous trou-
verez un stalagmite de eristal qui.
une fois détruil, vous livrers une
pierre préviense du fen,

Appuyez sur la
dalle verte en bas
i ganche pour
faive tomber une
boule de métal,
Placer cellessi sur
Ia dalle en haut &
droite pour ouvrir
Ia porte.

Pousses cette boule sur la
: dalle verte qui se trouve plus
oo hant pour faire jailliv un gey-
: ser. Grice & ce geyser, vous

- pourrer (aire appel 4 Dylto
el ainsi pouvoir éleindre le
fen qui vous empéche
d’atteindre la porte jaune en
haut de la pigee,

_ﬁf-n_- Faiz it

et T
g 5=
&

g b

-y

I cherchera a vous eracher

des limaces de feu comme
Ny sur la photo, Je vous
conseille de les détruire an
plus vite .

%

M >,

Voici Efreet,
I'élémentaire

du fen.

Les deux coffres |

de eette picce
conticnnent de la
nourriture ct des
armes,

Tuez cet Owre
pour obtenir
e elef jame.

Cest un tendre, ce boss, il
veut vous serrer dans ses
bras. Une petite remarque :
il ne contral olument
pas sa foree, ga risque de
vous faire mal au dos.

" —

. ”
LE CHEMIN DES REBELLES

] -

Ce coffre ne contient
rien de bien inléressant
vu le nontbres de zom-
Lies quie vous aurez
détraire pour pouvair
sortir. de li

Pour participer & celle-ci, il faut que vons
appeliez Efreet et que vous lui fassiez passer
la ligne de départ, située en face du foyer.
Si vous hattez le record de s course, &
chague fois que vous faites une course vous
gagmerez 'un des objets qui se tronvent sur
le mr du fond. Clest-i-dive un fromage,
une fampe pour appeler Efreel, une arbale-
te de fen, une pierre préciense du fen et un
Elixir.

En twant ce
soldat, vous
récupéreres

“mie elef

Jaune,

Cette plante
carnivore
vous servira

“a appeler

Baw, I'élé-
mentaire des
plantes,
pour briser
la grille
verte dela
salle suivan-

te.

Ce coffre contient une clef verte,
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Deétruisez ee mir de
briques pour entrer
Aans I course de I'éle-
mentaive,

-éteindre ee hrasicr.

Tivez une fleche sur ce
levier pour ouyrir In
porte derriere I"Ogre,

En tuant tout le monde,

vous feres apparailre
deux autres cofres qui
contiennent des objels
bien utiles pour votre
quéte,

Ce coffre contient une arme, vous Paurez en détrui-
sant les deux sortes de colonnes qui sont dans I piéce.

Poussez eette pierre sur la
dalle verte juste au-dessus.

Utilisez Dytto pour

Dans cette galle,
vous devrez
tuer tons les
monsires qui s'y
trouvent pour
récolter une
pierre préciense
de tons vos élé-
menlaires.

grille verte
ne peat
éire for-
eée que
par Bow,




LE BATEAU

wsnriie v | LA CAVERNE DES REBELLES

[Tl d e d iie i il el B

pouvoir passer sur la
droite un peu phus loin,

Allumez cette torche
pour ouy Tir |l| ]mrl-'

du boss, Une fois le
Alles, boss hattu, vous récu- "
L Derriere celte
faire m pérerez un collier. bl
T porte blene, vous
ré 2, Aprés
Mettez Je levier du celte : avoir tué les
haut sur la droite partie du i
| Jetez une bombe sur celte monstres du coin,
ol eclui du bas sue hatean, R leux coffres cont
T aiiche pos vous 'y dalle verte pour fuire S gL eI
gl It apparaitre trois coffres nant Fun un appel
onvrir la porte: N I . ("Elreet et 'autre
Dhie e rez des Un contenant de la nourri- 2
i ture, I'antre me arme. un appel de Dytto.
Allez chercher ces coffres avant de tuer ce chevalier biex inté-
car ¢ est cel ennemi qui fait office de mini-hoss. e N":f
sautes, [l r
fandra .
VOus ét ” .
- Ce coffre
posr conlient une
Ihfrne " arme,
le coffre, f )
.

Tuez tous les monsires qui se trouvent fel
re descendre I'escalier,

pour

Voici Te hracelet
argent, votre
cnnemile phis
vicieux et le plus

Ce coffre contient une clef verte et 'antre
de la nourriture.

vil. .
Malheureusement, Les gargouilles vons balaneeront Ce coffre contien jaume. Appuyez
vous ne le combat- des boules de fen sur ln tranche, il *1 Ce coffre contient une clef sur la dalle verte pour arréter les chutes de
trex pas pour Je vous faudra santer pour les éviter, ch o} bleue. Derritre cette caseade se pierres.
moment ear il va trouve un passage secrel menant

vaus envoyer des a un coffre contenant une arme.
wargouilles & la
figure.

Allumez ce brasier el tuez tous
- Appuyez les monstres qui lomberont du
PR = N R cette ciel pour faire apparaitre denx
& coffre conlient o dalleer coffres contenant tous deux de
e arime, Elles essayeront de vous empaler 1 courez le la nourriture,
sur lenrs griffes. Pour éviter cela, | ] plus vite
il faut que vous sauticz vers elles | rossible
en donnant un coup d'épée. " pour aller
Celui-ci oontient récuperer
de la nourriture. ] e coffre
avant que Lancez une bombe sur la
le geyeer dalle que voici pour faire
ne réap- A tomber un coffre conte-
paraisse, nant de la nourriture,
Le coffre
contient Poussez ce levier et surtoul ne marches pas Ce coffre contient une clef jaune 7}
Coicofiee | { :::I:.'rr ou ne laissez pas un zombie marcher sur la et I'autre un peu de nourriture. [
i L dalle verte, sinon vous ne pourrez pas 3
e " emprunter I'escalier.
de I'ombre que i
VOUS 1 pourres P 1 "
récupérer (que «
lorsque vous pos- }'v "I Mettez les leviers comme sur
séderez Shade. - le montage pour ouvrir un

passage secrel vous permel-
tani de prendve 4 coffres
anx contenus hien utiles,




o

Pour éviter cette chute de pierres, il suffit d'avancer

’ sans jamais §'arréter,
L

Ge coup de poing 8'évite en saulant et en donnant un
coup d'épée,

Pour éviter cette houle, il faut vous placer lsur la

droite de In porte et prévoir une quantite de bouffe.

i partir de cette porte, allez sur la
droite et ntilisez Ia clef jaune sur la
porte de I salle en bas i droite.

Ce coffre
contient de la
nourriture.

LE CHEMIN DU FORT ]

Vous sortirez du
Fort 2 par cette
porte, Sautez de
la plate-forme en
face pour
atteindre la parte
juste en dessous.

porte
vous don-
nera
atees an
rez-de-
chaussée.

verle que vous
utiliseres sur ln
porte verte
dans la pieee
prévédente,

Pour ouvrir cetie porte rouge, il faudra d’abord
que vous alliex chercher les objets qui se trouvent
derriere la porte i extréme gauche et tuer le

chovalier rouge qui protégera la porte rouge.

Ce pieu ne vous sera accessible que grice &
Shade, I'élémentaire des ombres. Ce passage
conduil au passage de 'arhalite métal.

de la forteresse.

Cette porte vous don-
nera acees au chemin

Ces 2 coffres contien-
nent une arme- ¢l un

appel de Dytto,

Dans cette salle, il
faut que yous élimi-
niez tous les soldats
du eoin pour pouvoir
sortir du fort.

Pour sortir de cette
piece, il faut que vous
tuiez tous les magi-
ciens du coin.

Ces quatre coffres
renferment une elef
verte, une elef
bleue et deux Jots
de nourriture.

Dans ces coffres,
vous trouverez de
la nourriture, ime
arme et une clef
Jamne,

Grice & ce
petit ruis-
seqis, vous
pourrez
Taire appel
i Dytio
pour
reprendre
un peu de
vie,

Dans ce
niveau, vous
devrez vous
frayer un
chemin vers
la sortie
située en haut
a droite.

Tuez tous les soldats pour pouvoir sortir du
fort et continuer velre quéte.

LE CHEMIN DE

Ces coffres
contiennent un
clef jaune, une
clef blee, de la
nourriture el
une arme.

Tuex ces 2 gar-
gouilles pour
ouvrir Ia porte
murée juste der-
viére elles.

-

petite falaise qui le surplombe,

Pour récupérer ce coffre, il faudra que vons vous lissiez tomber de la
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Avee ce ruisseau, vous pour-
rez [aire appel & Dytto.

Ceei est un teléportenr que
vous ne pourrez utiliser
qu'apeis avoir trouvé le bra-
celet, Ce téléporteur vous
emménera sur la corniche
qui se tronve en bas &

ganehe.

Pour ouvrir ce passage, il faut que vous alliez appuyer
sur | dalle que voici, Faites altention ear il y a m vent
trés fort et des ennemis pour vous barrer le chemin,

%

.
-

Tuez, ces deus Ogres &
partic de Pescalier, ce
sera phus siniple.

LA FORTERESSE

Pour avoir ce coffre, il suffit
de vous laissez tomber du
petit surplomb juste au-des-
SIS,

Pour celui-ei i,
fant tuer tout le
monde.

Fais attention aux rochers
qui vous fonceront dessus
i cet endroil.

Dés que vous aurez appuyé sur cetle
dalle, un gros Ogre tombera du ciel
pour vous {riter In tronche,

Diéteuises toutes les saloperies qui Pour poursuivee votre chemin ici, il faut
vous sauteront dessus pour ouvrir e que vous allumiez tous les feux éteints qui

A cet enilrait, restes du milieu de T salle ot
tuez tous les gremlins qui vous arriveront
passage sur | droite, se trouvent sur le eliemin, dessus, cela ouvrira le passage.

Pour ouvrit le passage vers le 181é-
portent, il faul que yous ameniez
P'un de ces denx Ogres & vous suivre
vers I'ume des deux dalles vertes
alors que vous appuieres, sur 'anive,

conseille de courir pour y échapper. el de ne jamais rester en place,

Revoici le bracelet d’argent, il va vous envoyer
dans les profondenrs de la forteresse pour vous
hattre contre le monsire qui les hante.

Pour éviter lés pierres qu'il vous evache i la gueule, il
Ce monstre i mne trés honne aspivation, je vous suffit de vous coller contre le hord gauche de P'éeran

Lovsqu'il vous attaque avee sa langue, ¢’vst le seul
moment oli vous ponrrez le toucher. Pour ce faire,
donnez-lui un grand coup d'épée dans la bouche, an
boul de la langue.

i

Dans ce coffre, vous trouverez le
bracelet de téléportation. Utilisez-le
{en appuyaut sur A du contréle Pad)
sur le hout de cristul qui ressort en
dessous, [1 vous emmeneva au pied
de P'escalier de la forteresse.

i PAR DAN BOS!
MANU AUSSI !



ou aux

Vous
pourrez [ el i
Dytio.

aures fué lons les
enuenis qui se irou-

venl dans le eoin, vous . 3 p r ‘ iy . o ? o
ferez apparailre les 3 S i B Eigoe el oo Lt Xy i s Ny Y

deux 1eléporteurs que
Voiei.

LE CHEMIN a8 Zy '
DU VOLC __ g = i LE VOLCAN, SALLE 4

Pas de dif- i d L - y : !

[P o SRR > 6 | - ‘ LE VOLCAN,
sinon que g o i f ¥ - Wl ‘ . ' 4 : 5 k i 2

ez le magicien qui se trouve sur les gremling B : s ; 7 ; i el et TR SAIJLE DU BOSS

te plate-forme, pour lni y £ - . | ™. = 4 -

reprendre Ia clef jaune.

tombent du
ciel.

Une fois le
Boss batiu,
une plate-
forme appa-
raitre pour
VoS entme-
ner vers la
porte de
I'élémentaire.

ge une fois que vous
aurez lib

ur cette dalle pour metire en
ment les plates-formes.

Yous pourres.
Elli]’lﬂinl!l' e
crochet une fois

LE VOLCAN. SALLE DE
IELEMENTAIRE

LE VOLCAN. — [ . | S g
; contient la clef g L Bl : A i
I " o ovante, o : =
S AL Llj . - ¢ . | | Mon dien, qu'il avait une geand bouche ! Donnez- | Devant ce lance-flammes, une seule solution :

hoi un coup d'épée avant qu'il vous houdotte, la fuite !

ne fois que
YOus aures hute

LE LCAN, R il b mm.
SALLE 2 -

Pour contrer les mollards de cette saloperie,
il suffit de leur donner un conp d’épée, "
& s N WY
ASTUCES 3]
p PO




LE VOLCAN,
SALLE

LA ROUTE DE

IPERMITE

Uhilisez les gey-
sers pour [uire
appel a Dytto.
Ce gros mor-
ceau de eristal,
qquant & fui,
vous permetlra
de faive appel &
Shade;

Vous pourrez atira-
per ce coffre grice

i Shade,

pour atteindre le passage de In bombe.

Ce coffre contient une pierre précieuse des ombres,
Depuis cette plate-forme, sautez vers le bas de I'éoran

LA PLAGE

A T

LR 8 B m e e b e

=
s
- www—wf ;

£

Ce téléportenr yous raménera au
chemin de lermite,

Utilises, Shade pour cis-
ser les coffres et ramenes
les abjets quils conte-
naient, soit la bombe infi-
aie el une pierre priciel-
se des ombres. . r

Pour reve-

nir, il fandra

fue vous
Fassiez le
chemin en
sens inverse,

Iei, vons devrez luer toules
Tes gargonilles qui 8"appro-
cheront de vous, sinon elles
vous fevont chuter de la
plate-forme sur laquelle
Yous vous trouverez,

Ce passage esl
teés difficile 2
apprehender
car il y a bean-
coup de vent
dams [e coin,

L'ermite vous domera une
bague apparienant & votre
seeur el remelira voire jange
de vie au maximumn.

Le morceau de cristal qoe vous
yoyez iei n'apparailra qu'mme
fois que vous aurez fini de
parler zu vieil homme, Ce télé-
portenr vous rameénera & la
plage.

Ta Légendc

‘Thor

A cet endroit, vous ponrrez activer un téléportenr (avee le bouton A de la manetie) qui vous emméne- {1 9
ra au passage de Parbaléte explosive. y

Dans ce stage, vous ne devez pas déteire -ou luisser easser par un ennemi- un seul

des coffres présents, afin de ponyoir faire a;)pnraiha Ie telepm'lem- qui se lrouve vers Ia forét 2. vers la ville
toul au boot sur [a droite, Ce 1#léporienr vous aménera & Farbalite tant recher-
hée, Une derniére remarque : le téléparteur de gauche vous raméne i la plage.

Voici le passage Voici le chemin

LE PASSAGE DE I
DARBALETE
EXPLOSIVE

-




C'est un donjon qui se trouve dans le sol et qui est
composé de cent étages, Yous ne pourrez pas v uliliser

Ce coffre contient une pierre
préciense des plantes, Il ne
vous sera accessible que
lorsque P'escalier du chemin de
la ville sera apparu.

votre inventaire sauf celui des armes, done volre seul
moyen de reprendre de ln vie est d’appeler Dyito en
utilisant les blobs. Par ailleurs, tous les 10 élages,
vous combatirez des sortes de Boss qui gardent un
ecollre.

Cette stalagmite de cristal n'est
accessible qu'a partir d'un pas-
sage débouchant de la forét 3.

‘i’:’i,

s

Vous aceéderez & ce coffre
grice au téléporteur quise |
tronve en face de cetesca- |
lier, et il contient une pier-
re précieuse des ombres.

" i\-‘.

Derriere cet arbre se trouve le
passage de I'épée Oméga,

50 étage : un appel de Bow.

Utilisez Shade avee ce piquet Grice 4 ce passa-
pour atteindre la porte juste i £e, VOus pourrez
droite, Celle-ci vous amenera [ [ #tteindre la stalag- /
a1 sanctuaire de la forét, [} mite de eristal. |

80e étage : une pierre précieuse des ombres, 90e etage : une pierre précieuse des plantes, 100e étage : I'épée Oméga infinie.

Pastuces 35 mania |
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LE SANCTUAIRE
DE LA FORET

Ce coffre contient une elef ronge.
Pousser I'une des pierres qui est &
volre disposition pour appuyer sur la
dalle verte. Vous ouvrirez ainsi la
porte murde dans la salle qui se
trouve derriere I porte jaune de la
salle des Beholders,

Placez-yous sur I'ume des dalles et
ulilisez le dédoublement de Shade
pour aller appuyer sur P'sutre, Le
coffre qui tombera contient une
arme.

Ce eoffre contient une clef blene.
Détruisez e nur derriére ce coffre
pour aller dans une salle seeréte,

Appuyez sur cette dalle pour ouyrie
un passage dans le mur de la piece
précédente.

Dans cette piéce; tuez lous les gom-
bies potir ouyrir la porte murée.

Tuez tous les monstres du coin pour
faire tomber des gouttes d'ean du
plafond ; vous pourrez ainsi faire
appel a Dytto et récupérer un coffre
contenant une clef jaune,

| Alle dans 14 salle qui se trouve der-

Ce coffre contient une elel ronge el le 1éléportenr vous
emmenera tans la salle du début, 8i vous avez bien allumé
toutes les torehes du sanctuaire, vous combatirez un
monstre de pierre (comme celui de la caverne des vebelles)
qui, une fois battu, vous ouvrira la porte dun milien.

Ces denx coffres contienuent
de la nourriture et mme arme,

Ce coffre contient
une clef ronge.

Allez ouvrir le coffre qui se trouve an miliew de
cette piéce pour récupérer une clef jaune,

La porte du niilieu s'ouvrira lorsque vous aurez
allumé toutes les torclies du sanctuaire.

Tuez les trois gargouilles de cette salle pour ouyrir la porte de ganche,

Dans eette salle repose
Bow, I'élémentaire des

plantes,

Utilisez le 1éléporteur an hout de la
piece pour atteindre le coffre qui se
ans la salle des piques el des

offre contient nme
clef verte.

Ce coffre contient nne

Ce coffre contient une
clef bleue. Appuyez sur
cette dalle pour faire
tomber 2 coffres sur la
plate-forme juste au-des-
sus de vous, [ls contien-
nent une pierre précieuse
des ombres et de la nour-
riture,

Dang cette salle, enflammez Co coffre
tous les tas de bois pour faire sonfient une
apparaitre ces “Beholders”. clef jaune.
Une fois que vous les anrez

tous ¢liminés, la porte purée,

en hamt & droite, sonvrira.

L'ogre que voici détient une clef
jaune, tuez-le pour In lui prendre.

LES ATTAQUES
DU BOSS

Yous éviterez facilement les boulettes qu'il vous envoie en restant sur le

rebord, Si vous avez 'arhaléte explosive infin
partie de plaisiv : en 2 conps, c'est fini |

ce Boss sera une vraie

De temps en temps apparsitra une sorle de monstre avec des y

qui est tres facile & batire.
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grille verte, Ce

pussage vous > - - : Tuex Lous ces blobs pour olite- N s ] i : MOer‘AGNE l

aménera dans ( | nir une pierre préciense de £ : : Utilisez ’“:" Tuez "f’"“"
la salle des Veau 1 — e e goultes d'ean me car il bouf-

e A 1 ] = : 1 - . touhant du fe Pénergie de

coffres du chi- i S e 5 e .

e e ; ] : g S plafond pour vos élémen- Par ce passage, vous atteindrez le chemin de Ia montagne
Py / : \ B ; I appeler Dytto, Laires,

pere.

Tuez ce ver pour obtenir une

,]LA MAISON s RS RY E o Wy

une clef

DU PORT R e B

i la salle du grand cube,
Empruntez le téléporteur pour

I Dans ce
retourner au chateau.

coffre se ces coffres. L'un contient
trouve une une clef blene et lantre une

2 clef jaune. pierre précicuse des ombres.
z Dytto pour stopper la

ade,

s E - . ¥ A cet endroit appa-
LE CHEMIN DE LA [T
MONTAGNE 2 i e

@

T e

Ce offres
contiennent
de la nourri-
lure,

Par ee passage, vous retourne-
rez an nivean da Fort out.

Allez en ville et

entrez dans la ¥ : ' . = K X 3

senle maison ¥ s e 53 1 v 4 Ce coffre

Gl - i = - ; ! -B L, 3 Y < N contient wne

e St et e - ¢ W i - A . plerrqdp-re.
X 1 &Y n 3 a8 & 4 b i viense des

Appelez Bow pour Utilisez Bow : ikt YR : : f j % . ] - e ombres.
e place sur PORF casser = Xl g (0] i v

ces grilles,

Rampez pour entrer 3 i - ] s . 4 } | : e =
dans la cheminée. EfHuls SRS AU == » " &4 = y Une fois que vous aurez libéré votre seur, celle-ci
i ’ f o vous donnera Pamulette du soleil. Cette amulette vous
redonne de la vie & vous restez sans bouger dans un

endroit ensoleillé.

ASTUCES 30 MANIA




Pour battre le Boss, c’est trés
simple, il suffit d*ntiliser votre
bracelet sur I'un de ses yeux
(bouton & de la manette), ee qui
va provoquer Fonverture du
troisieme ceil, dans lequel vous
devyrez décocher une fleche
explosive, Ce Boss, me fois

LE REPAIRE DU
BRACELET
D’ARGENT R.D.C.

LE PASSAGE DE
IPARBALETE METAL

battu, vous enverra dans le
monde d’Agito.

Ces 2 coffres contiennent de la
nourriture et un appel de Bow.

Uhilisez arbaléte explosive pour
détruire ce coffre, et Shade ponr rame-
1er la pierre préciense des ombres
qu'il contenait.

Tiez ces 2
Beholders
pout obie-
wr
elixir et
une pierre
préciense
de I'eau.

Ces coffres
conlien-
nent de la
nonrriture.

quent le passage,

Ce coffre
contient
de la nour-
riture,

Tuez tous les
vers du coin
pour obteniz
un coffre
contenani une
pierre preé-
cieuse du fen.

Tuez tons
les suldats
des envi-
Toms pour
ouvrir I
porte an
fond de la
pieee,

contienl
une elef
rouge,

Iescalier.

LE REPAIRE DU
BRACELET

fois que vous aurez
i, sion vous vous

retrouverez au passage de la caseade,

Utilisez Bow pour détruire
cette grille,

(e coffre contient de fa nourriture,

Appuyez sur cette dalle pour
détruire les rochers qui vous blo-

LES ATTAOUES
‘ b Q 3 Vi
Dans cette salle, = = P
DU BOSS
dulle centrale b
pisis sur les
autres, dans cet
ordre : le geyser,
le beasier, la sta-
Ingmite de cristal
et la plante carni-
vore, Yous ouvri-
rez ainsi le passa-
ge vers le Boss,

Allmez cette torche pour
ouvrir la porte de cette piéce.

Les méteores sont faciles a éviter si
Yous ne yous arrétez pas en chemin
pour fumer une elope !

Le trou noir ne yous eause anenn dow-
mage; mais il vous inmebilise, Poor
vous en échapper, il suffit de courir
Suns arrel.

Cé coffre contient
une arme.

Le Boss n'utilisora cetie attague
e si vous lui aves fail perdre plus
de la moitié de sa vie,

Tuez ces Opres
pour oblentr trojs
coffres et une
dalle verte vous
permettant de
metire en action
ln troisiéme
plate-forme.

Une fois que vous aures
omvert celte porte, un élé-
porteur apparaitra i endroit
o vous Eles nrrivé.

Laneez une
bombe sur
eette dalle
pour ouyrir
la porte de la
maison,
Désactiver le
levier ayant
d'y pénétrer,

Tuez tous les
gremlins dn
&ecteur ponr
oblenir un
coffre conte-
nant une elef
jaume,

Utilisez les
blobs en
contrehas
pour faire
appel &
Dytio.

Lancez une bombe sur
cette dalle et vous réeupe-
rerez un appel de Shade.

Activez ce
levier pour
arréfer le
geyser.

Ce coflre
contient de Ja
nourriture,

Tuez tout le
monde dans
celte piece
pour faire
apparaitre un
escalier.

Appuyez sur cetie dalle pour {aive deseendre le
nivean de Pean dans la muison.




Appuyez sur In
dalle qui se
frouve sous
Iean pour
faire appa-
railre un coffre
contenant ume
clef rouge.

LE CHATEAU

D°AGITO RDC bis

LE CHATEAU
*AGITO 1

Ce coffre contient une
elef verte,

Tuez tous les soldats de cette
piece pour faire apparaitve 2

coffres, I'un conlenant une pier-

re prévieuse des plantes et
autee, une des ombres.

Utilisez e dédoublement de
Shade pour faire tomber 2

coffres contenant tme elef rouge

el l'autre de la boufle.

Appuyes sur cette dalle pour

arréter 'arrivée de Beholders.

R

Dans cette picee, mettez les boules sur les
dalles et app sur la troisieme (dalle).
Vous ferez apparaitre une stalagmite de

cristal el un
dans la salle oii se trouve la clef rouge.

orleur (qui vous emmenera

LE CHATEAU
D’AGITO RDC

Tuez tous les magiciens
de cette piéce pour
ouvrir Ia porte au-dessus,

Allumez toutes les
torches du coin pour
ouvrir la porte. Appuyez
sur les dalles vertes pour
mettre en marche les
plates-formes,

i

Allumez toutes les
torches de la pidee et
poussez le levier, qui se
trouve devant la porte
jaune, vers la droite, el
celui qui est devant la
porte bleue vers la
gauche ; de cette fagon,
vous ouyrirez la porte en
dessous. La clef janne est
détenne par I'un des sol-
dats,

Voici Agito ! Tl e
vous reste plus qu'a
le hattre pour
retratver la paix
dans yolre royaume.

Tel, ne vous posez
pas de questions et
allez appuyer le
plus vite possible
sur la dalle qui se
trouve en hant,
pour faire omber
un coffre el tmer
tous les ennemis,

»
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Une fois que vons
aurez tué ce soldat,
apparaitea un 1élé-
portenr qui vous
raminera sur les
remparts précé-
dents.

Détruise les tentacules du Boss pour pouvoir le

frapper i In téte.

Ces sortes de slimes exploseront & volre contact.
Pour les eviter, denx solutions : les frapper ou fuir,

Le Boss vous yomira dessus une fois que vous lui
aurez fait perdre plus de la moitié de sa vie.

Dans cette salle,

vous serez confron-

té awx genéraux du
bracelet d’argent,
puis-an bracelel
Ini-méme, Pour
battre ce bravelet
dargent, il suffit
de le coincer dans
un angle et de le
frapper sans arrét.
Une fois hattu,
yous pourrez aller
combatire Agito en
personne,
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