GARGOYLE'S QUES

Premier épisode

Les grandes sagas existent aussi
sur Game Boy. Des jeux d’aventure
qui allient richesse et action a

des graphismes d’une incroyable
qualités. L'un des plus connus

(et pour cause, c’est I'un

des meilleurs du moment) s’appelle Gargoyle’s
Quest. Une grande quéte a découvrir de toute
urgence... Si ce n'est déja fait !

UNE GARGOUILLE AU ROYAUME DES GOULES

Le héros de cette quéte est un personnage hors du
commun. Vous allez en effet incarner dans Gar-
goyle’s Quest une gargouille qui doit combattre les
Destructeurs, une race extra-terrestre préte a tout
pour s'emparer du royaume des Goules.

Qu’est-ce qu'une gargouille d'abord ? 1l s’agit de
ces personnages sculptés d’allure démoniague qui
ornent les cathédrales de style gothique (comme
Notre-Dame de Paris). Par la suite, les gargouilles
se sont largement répandues dans I'art populaire
fantastique, personnages maléfiques dans les films
d’horreur ou créatures pétrifiant du regard dans la
saga des Donjons et Dragons.

Normal donc de retrouver une gargouille person-
nage ceniral d’'un jeu vidéo... Cette gargouille
s'appelle justement Firebrand et recherche le
secret du feu oublié pour virer les extra-terrestres
belliqueux. Combats, magie et recherche au pro-
gramme. Welcome !

En passant. sachez que I'on retrouve aussi une
Gargouille dans Ghost'n Goblins, sorti sur NES;
mais cette derniére est cette fois malfaisante,
puisque c'est elle qui enléve la princesse que doit
sauver Arthur.

LE PADDLE

BOUTON START :
* Lancer la partie.
* Faire une Pause.

BOUTON B :

* Tirer.

BOUTON A :

* Ecrire une lettre d'un password.

* Passer rapidement les paroles d'un
interlocuteur.

* Appeller le menu pour parler, prendre ou utili-
ser un objet, ou voir les caractéristiques de
Firebrand.

* Sauter,

* Voler (pour voler un certain temps, appuyez
deux fois sur le bouton).

CROIX DE DIRECTION :

* Déplacer le curseur pour choisir les letires per-
mettant de former un password (mot de passe).
* Déplacer Firebrand & gauche ou a droite.
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OPTIONS/OBJETS MAGIQUES

Dans les zones inté-
rieures (sections de
combat), faites une
Pause pour voir les
caractéristiques de T ooe W =
votre personnage.

Soit le nombre de = >
forces de vie vous
restant (L), votre force de vol (W), votre puissance
de vol (J), le nombre de vies & jouer, le nombre de
fioles emmagasinées (vials), de talismans et 'arme
utilisée par Firebrand.
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LES MOTS DE PASSE
(PASSWORDS)

Ils vous permettent d'accéder a différents niveaux
du jeu.

"You chanted the [E=55~ -+
resurrection spell. 8 _PASSWORD ENTERED L
You've been revi- 5=

ved in the realm”. E

Vous avez psalmo-

dié le sort de résur-

rection. Vous avez [&

P P y s

été réanimé dans H=

le Royaume.

Nous donnerons ces mots de passe a la fin des
plans du jeu.




LA PORTE DIMENSIONNELLE

PRENEZ LES FIOLES

Sautez bien du bord de I'arbre pour voler jusqu’a la premiere fiole (vial).

8. 4P

“An unknown army attacked... The king has been... Gwaahh !"
Une armée inconnue a attaqué... Le roi a été... Gwaahh !

"They are... very strong.."
1ls sont... trés forts..

= 5 &
"Firebrand ! Return to the realm immediatly..." 2 -
Firebrand ! Retourne au royaume immédiatement...
“Hurry, before they close the dimension portal that leads here." —
Vite, avant qu'ils ne ferment la porte dimensionnelle qui méne ici. ATTACKkED,
KING Has B}':E;_"'E'

THEY app.

SIRONG, .. L Y

Aprés avoir dégommé les
créatures, volez jusqu’a
la fiole en évitant les pics
meurtriers...

Tirez de loin sur les Bone Snap-
pers ! Des squeletigs de poissons
bondissants...

Un ceeur redonne un
point de vie. Tombez vers
la droite aprées avoir pris

lui-ci...
cc:m c /E

LE PONT S’ECROULE
SOUS VOS PIEDS...

Sous vos pieds, ou devrait-on dire
sous vos pattes ? Quoi qu'il en soit
(expression favorite de NP), il vous
faudra tirer sur les Malgors tout en
volant, puis traverser le pont pour
vous emparer de la fiole.

ACCROCHEZ-VOUS!

Accrochez-vous aux murs,
aux arbres et a toutes les
parois possible pour souf-
fler, vous préparer a tra-
verser une partie truffée
de pics et tirer sur vos
adversaires. Attention, ici,
des Malgors volants vous
attaquent. Dégommez-les
en plein vol.

Accrochez-vous aux
murs entre les pics
pour tirer sur les
esclaves destruc-
teurs. Et prenez les

Deux chemins possibles... options...
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"You passed through the
. dimension portal and rea-
Orme loquu'ﬂ . 2 ched the ghoul realm.”
e, jusqu’a l'attg:::: i Vous avez traversé la porte
vante... Sui- dimensionnelle et avez
atteint le Royaume Goule.

plate-



LE ROYAUME GOULE .
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CYCLONETQUR MONSTRUEU-

Dés votre sortie de la porte,
vous retrouvez Firebrand
se déplacant dans les sen-
tiers dangereux des alen-
tours du village de Jarkton.
Il faudra vous y aventurer

PONT pour trouver le village.

DE JARKTON

3 Attention, les attaques

¥

ennemies seront nom-

Bap’ e M
“E\ALLAGE DE JARK- breuses. Mais si vous étes

LAt 0440 k4040440 4404

TON vainqueur, vous pourrez
gagner des fioles. Emmaga-
sinez-en un maximum pour
pouvoir faire vos emplettes

au village.

L SORTIE PORTE

DIMENTIONNELLE

[EXEETS

LES CAGOULES SANS BOUCLIER
Dégommez les deux
groupes de Cagoulés en
restant en air lorsqu’ils
s'approchent de vous...

LES CAGOULES AU BOUCLIER
Vous étes obligé de leur tirer dans
le dos, car leurs boucliers arrétent
vos tirs de face. Envolez-vous donc
le temps qu'ils rebroussent che-

LES TWIN MARR
Ces deux géants sortent de la slime
pour vous canarder. Evitez leurs
tirs et ripostez !

LES PLANTES CARNIVORES

Elles tirent des yeux géants, mais ne sont pas trés
dures a exploser...

LES PERSONNAGES
VOUS BLOQUANT LE PASSAGE

Parlez-leur...

"Who are you !? You're not leaving here. "

Qui étes-vous !? Vous ne restez pas la.

Vous devrez alors vous battre dans une zone de com-
bat et gagner pour passer...

LORSQUE VOUS MOURREZ...
"You consumed one essence of the soulstream. Your
body is healed."
Vous avez consumé une essence du flot de l'ame.
Votre corps est guéri.

cg

Visitez-le pour trouver le Baron Jark et
échanger des talismans contre vos fioles...

Arne

@ | MAGASIN
e s

MAISON
DE JARK

~ (&)

ECOUTEZ CE QUE LES GOULES
ONT A VOUS DIRE...

“If you find the essence of the soulstream somewhere
in the realm, the wounded can be healed."

Si vous trouvez 'essence du flot de I'ame quelque
part dans le Royaume, le blessé peut étre guéri.
"With the talisman of the Cyclone, a damaged body
can be revived.”

Grace au talisman du Cyclone, un corps endommagé
peut étre ressuscité.

"Firebrand ! You finally made it..."

Firebrand ! Tu l'as finalement fait...

"Most of us have been defeated... Some who were
revived are hiding here.”

La plupart d'entre nous ont été vaincues... Les
quelques-unes qui ont été ressuscitées se cachent ici.
“"When they were attacked, the Barone, Jark, lost the
gremlin stick given him by king Darkoan."

Quand ils furent attaqués, le Baron, Jark, perdit le
baton diabolique qui lui avait été donné par le roi
Darkoan.

“Jark is gifted with second sight. Seek his advice."
Jark est doué de vision. Demandez lui conseil.
“Black light !!! Even a resurrection spell can't help if
you are touched by its darkness."

La lumiére noire !!! Méme un sort de résurrection ne
pourra vous aider si vous étes touchés par ses
ténebres.

LA MAISON DU SORCIER
Le sorcier va vous donner un code vous permettant
d'accéder au village dés que vous commencez une
nouvelle partie...
“We ghouls can be revived by chan-
ting the resurrection spell.”
Nous autres Goules pouvont étre
ressuscitées en déclamant le sort
de résurrection.
"I'll tell you the words of the spell.
Never forget them."

Je vous dirai les mots composant le sort. Ne les
oubliez jamais.

(Nous vous donnerons les codes lorsque les plans
seront terminés. Restez donc a I'affit des prochains
numéros de Nintendo Player.)

LA MAISON DE JARK
Jark va vous proposer de partir & la recherche de son
béton de Diablotin. Il vous donnera
un cadeau si vous acceptez la mis-
sion : la Griffe du Spectre. Allez le
voir plusieurs fois.
“This is the room of [K]
the Barone, Jark." iéJ
Voici la salle du baron, Jark.
“I'm Jark. I'm afraid I can’t help you. Without my
Gremlin stick, my powers are very limited. If only I
had it back..."
Je suis Jark. J'ai peur de ne pouvoir vous aider. Sans
mon bdton diaboligue, mes pouvoirs sont trés limi-
tés. Si seulement je pouvais le retrouver...
“I'll give you a gift if you agree to find it for me."
Je vous ferai un cadeau si vous acceptez de le trou-
ver pour moi.
“You’'ll do it ? Great ! This is the fingernail of the
spectre. When you have it, you will become light and
be able to fly higher."
Vous le ferez ? Fantastique ! Voici la Griffe du
Spectre. Quand vous l'aurez, vous deviendrez léger
et serez capable de voler plus haut.

LE MAGASIN
Si vous avez fait provision de fioles, vous pourrez les
échanger ici contre des talismans (vies gratuites).
"Exchange 8 vials for 1 talis-
man of the cyclone.”
Echange 8 fioles contre un talis-
man du Cyclone.
"More than that would be
greedy."
En prendre plus serait cupide.
“Sorry. You're short of vials."
Désolé, vous manquez de fioles.
L’idéal est de prendre 10 talismans pour avoir un
minimum de problémes dans les parcours suivants.

A LA SORTIE DU VILLAGE
Avant de traverser le pont, allez parler a I'ermite se
trouvant a la sortie du village...
“Help me ! You aren’t one of them, are you ? | was so
scared, our attackers went east."
Aidez-moi ! Vous n'étes pas l'un d’eux, n'est-ce pas ?
J'avais si peur. Nos attaquants sont allés a UEst.

A SUIVRE...




YLE'S QU

Deuxieme épisode

Dans le numéro précédent,

vous faisiez connaissance

avec une gargouille

vengeresse dans les

sublimes décors de ['un des

plus beaux jeux Game Boy.

Aprés avoir passé la Porte

dlmensmnnelle, je vous

avais présenté une premiére parl::e du
royaume Goule... En m'arrétant pile a la sortie
du village de Jarkton... L'exploration continue
maintenant...et ici-méme. Matt !

LE ROYAUME GOULE ...

LE PONT DE JARKTON

Impossible de passer ici sans la griffe du

/
ESSENCE
DE L'AME

TALISMAN
DU CYCLONE

Spectre que vous a donnée Jark...

Ne tombez pas
dans les bassins
emplis de lave en
fusion, sous peine
de destruction
immédiate...
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Prenez juste appui sur les ponts branlants pour prendre une nouvelle
envolée. Et volez & hauteur maximale pour éviter les langues de feu,
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BSORTIE PORTE DIMENSIONNELLE

VILLAGE DE JARKLAND

[5| PONT DE JARKLAND

["J TOUR MONS FRUEUSE

|3l ACCES AU TROU DE POUSSIERE
[} VILLE DE GURION

[l VILLAGE D'EKUZOSU

[ ;] PONT DE FLAMMES

IJPALAIS DE DARKOAN

TALISMAN

Si vous faites une balade avant d’entamer
I'attaque de la tour, vous ferez quelques éton-
nantes rencontres.

"A Gargoyle | Coming so far is impressive, but
here you die".

Une Gargouille ! Venir si loin est impressionnant
mais vous mourrez ict. (PLAN GENERAL N°1)

"Up ahead is the palace of Darkoan".
Droit au-dessus se trouve le palais de Darkoan.
(PLAN GENERAL N°2)

"The Gremlin stick ? you are a stupid henchman of
that Barone. [ sealed that stick away in the big
tower monster".

Le baton diabolique ? Vous étes un adepte stupide
du Baron. J'ai enfermé ce baton dans la Tour
Monstrueuse. (PLAN GENERAL N°3)

,!,El DU CYCLONE
3

LES cHIFFRES DE ] A H
RENVOIENT AU TEXTE DES

LA TOUR MONSTRUEUSE

C'est ici qu’est enfermé le
« Gremlin Stick ». Cette tour est
gigantesque et il faudra vous taper
une sacré escalade pour en atteindre
le sommet et y combattre
les Yeux diaboliques. Bon courage !

LES ABEILLES GEANTES
Elles descendent & votre niveau puis se jettent sur
vous. Repérez leur trajectoire pour ajuster votre
tir...




©® SOYEZ PRECIS DANS @ UTILISEZ LES COLONNES POUR I_.ES ARBRES EMP(_)ISONNES
VOUS DEPLACER ! Tirez sur ’arbre puis reculez et

VOS MOUVEMENTS - : 2
Ces colonnes qui se transportent selon un mouvement faites un petit saut en arrigre pour

Utilisez les colonnes et montez cher- - E bebell \ & régulier dans de nombreuses pieces de la tour servent a <pion s Wolid e neeliiandcien
cher la fiole... - - sk & vous déplacer. destruction.

Grimpez ici sur
la colonne du bas.
Lorsque les deux colonnes
se croisent, accrochez-vous
a la droite de la colonne

i du haut.

Tout a fait & droite, sautez F=
de la colonne sur le mur -
supérieur pour monter plus [=
haut dans la tour...

W o - %29 8 o
@ TECHNIQUE DE COMBAT -  EE = & i

B " 5 = ® LE 1UP
Placez-vous sur le haut de la colonne et & = ; L | d
sautez en tirant le plus rapidement pos- ; S s B lee sfeli'l;rl?;i?d:se it
sible pour débarrasser la plate-forme e : Lbll e d P 1o y 1d Jd.g
centrale du monstre qui I'habite. Puis & a e R O B b aus .et:ieei SPoEhL
sautez tout de suite sur la plate-forme b s T 3 o b 1.m pl;)mt v Vlle o,
et continuez votre progression... 3 e B g O DANE SUt oS pics

3 . I T el recouvrant le sol.
. Mais que ne ferait-on
pas pour un 1UP !

Pour o mies...

cez-y > Yeux du bas, pla-

o ssur haplotel
Oorme dy miliey,

@ LES YEUX ATTAQUENT

Inutile de monter cette pente abrupte : les Yeux des
ténebres déferleraient sur vous... Grimpez plutot
par le mur de gauche. Une fois sur la corniche, sau-

tez en tirant vers la gauche pour dégommer les
abeilles, puis montez chercher la fiole...




EN SORTANT DE LA TOUR

“You acquired the Gremlin stick. An incredible
force is building in your body. You have the power
of the block-buster"”.

Vous avez acquis le baton diabolique. Une force
incroyable se forme dans votre corps. Vous possé-
dez le pouvair du « block-buster ». (les hombes qui
cassent les murs)

CODE

Je vous ai déja dit que nous donn;-
rons les codes a la fin des Plans e_
Gargoyle’s Quest. ’Je.feral ex:egs
tion a cette regle severe pc:urd (o] i
ceux quin‘ont pas noté les codes €
qui ne veulent pas recommencer
|'attaque de la Tour qustrugu.:e:
Pour repartir avec le baton diabo
lique, entrez MVoQ - 9NIH.

Une fois le Gremlin Stick en votre possession,
retournez au village de Jarkland. Allez voir
Jark, et n"oubliez pas de faire provision de

talismans dans le magasin.

ECOUTEZ LES GOULES RADOTER...
A votre retour, inutile de faire parler toutes les
Goules déambulant dans les rues du village... Elles
disent toutes la méme chose !
"Did you bring back my Gremlin Stick ?"
Avez-vous rapporté mon bdton diabolique ?

PASSEZ DONNER LE BONJOUR A JARK !
“That’s it ! I owe you my hapiness".
C'est ¢a ! Je vous dois tout mon bonheur.

“Yes... [ can feel my power returning... ohno ! I'see
the king envelopped in flames. Firebrand ! Hurry
up ! Take this candle of the Poltergeist to king
Darkoan”.
Oui... je peux sentir mes pouvoirs me revenir... oh
non ! Je vois le roi entouré de flammes. Firebrand !
Presse-toi ! Emmene cette bougie de lesprit frap-
peur au roi Darkoan.

JARK VOUS DONNE LA BOUGIE DE

L'ESPRIT FRAPPEUR !
"When you have it, you will be come light and be
able to fly higher".
Quand vous 'aurez, vous deviendrez lumiere el
serez capable de voler plus haut.

1l faudra le traverser pour atteindre
le Nord-Ouest du Royaume des Goules.

Un gardien bloque I'entrée du passage donnant
sur le Trou de Poussiere. Apres avoir eu Jark, allez
lui reparler...

"Are you going to find the king ? His palace is up
ahead. But it’s like walking into death’s arms. [
wouldn’t go there".

Allez-vous retrouver le rot ? Son palais est juste
au-dessus. Mais y aller est comme embrasser les
bras de la Mort. Je n'irais pas.

"Yes".

Oui.

Finally, one of courage. This is the armor of the
Dragon. May it keep you whole".

Enfin. quelqu’un de courageux. Voici ['armure du
Dragon. Puisse-t-elle vous garder entier.

“You have the armor of the Dragon. Your vitality
level has increased”.

Vous avez U'armure du Dragon. Votre niveau de vie
a augmente.

LA TRAVERSEE
Plongez dans la poussiére tout en dégommant les
poissons-squelettes qui vous chargent. Attention a
ne pas descendre trop profond, vous pourriez étre
happé dans les bas-fonds du Royaume des

Goules...

* VILLE DE GURION

Une ville de passage, dans laquelle

les voyageurs du Royaume des Goules

viennent trouver des codes et acheter
des talismans. Faites comme eux...

ECOUTEZ CE QUE LES GOULES

ONT A VOUS DIRE...
“If you go north, you will find the palace".
St vous allez vers le nord, vous trouverez le palais.
“He with the power of the block-buster can break
even the hardest stone".
Celui qui possede le pouvoir du * block-buster *
peut tout briser, méme la pierre la plus dure.

MAISON
DU SORCIER

"Some Ghouls have changed sides. Be careful".
Quelques Goules ont changé de camp. Faites atlen-
tion.

“The king hid many vials full of magic potions and
essence of the soulstream”.

Le roi cache de nombreuses fioles pleines de
potions magiques et d’essence du flot de 'ame.
"King Darkoan ? [ heard he was killed by the des-
troyers".

Le roi Darkoan ? J'ai entendu dire qu'il avait été
tué par les Destructeurs.

MAISON
DU SORCIER

S ZONES DE COMBAT
DU NORD-OUEST

Les attaques sont de plus en plus sauvages,
et les adversaires de plus en plus...
monstrueux ! Mais il est vrai que notre
bonne vieille Gargouille est beaucoup
plus puissante ici qu’en début de partie.
Boomerang conseillé dans cette région...

MAIS QUI EST CE TYPE
AU-DESSUS DE GURION ?

Ce n’est pas un voyageur égaré, mais bien un
ennemi qui voudra absolument en découdre avec
vous si vous lui adressez la parole...

(PLAN GENERAL N°4)

“ Firebrand ! let me test your strength. “
Firebrand ! Laisse-moi tester ta force.

LES NOUVEAUX MONSTRES
GORILLAR
1l jette sa téte comme un malpropre ! attention aux
retours de tétes... Le Gorillar encaissant les coups
avec résistance, utilisez contre lui le boomerang
en tir continu...

LUTINS DES SABLES

Ils attaquent souvent par deux et sortent de la
roche en vous visant de leurs tirs vicieux. Ripostez
par un feu nourri dés leur apparition...

C’est probablement le pire habitant de la région.
Ce vampire au corps de squelette n’est vulnérable
gqu’en vol et vous ne pourrez le toucher lorsqu’il
s'enveloppe dans sa large cape noire. Pour corser
le tout, il se jette sur vous a la vitesse d'un missile.
N’hésitez pas a fuir et a vous mettre hors de por-
tée, tout en tirant dés que possible. Cette horreur
de la nature peut encaisser plus d'une dizaine de
VoS irs...

A SUIVRE...




army ‘atiacked he:e a Iong time:
. thesome one ?” =
Une armée étrangére nous e aftaquésily a bien longtemps
Pourrait-il étre 'éin ?
“Isaw some strange wings under the huget iree behind the
palace. Mayhe Ehey are wmgs of
3 F

MAISON B
“The path to the palaceis blocked.
Ifonly we had the wings of the fal-

seulemmuousamlesadesdu 3
Faucon, nous pourrions y aller d’un seu! saut,

p .
"Th&wmgs of the faleon ! Theyn increase the power
wings so you can fly longer.”
Les ailes du Faucon ! Elles accroissent le pouvoir de vos
ailes afin que vous puissiez voler plus longtemps.

- SIVOUS N'AVE:

~ Le gardien vous laissera passer en
riant. Non sans raison, car une fois -
sur le pont, essayer de le passer vous
menera vers une mort certaine...

Fircbrand!. Que fois-tuly ? Neme

Darkoan est enfermé a i Sntérieur.

“You want togoon wn‘.h those: weakwmgs_" Go ahead. Ah'
dhbahlad e

Vous voulez passer avec ces ailes mmab!es ?A llez—y Ah!
ahlahl.

Le gardjen s'écarte du chemin et vous laisse passer...

Si VOUS AVEZ LES AILES DU FAUCON...
Co_mbatte? d’abord le gardien...
“You won't. hve long Bnough to use those wings.”

LA SAI.I.E D'EN‘I'RE! DE DAI!KOAH

“Firebrand ! Why are you here ? Don't tell me you've chan-
gedsides.”

“That must be the king of destruc-

tion’s army. They have been called s

from their graves to destroy the Ghoul reaim.”

Ce doit étre l'armée du Roi de la destruction. Ils ont éié

rappeiés dg leur tombe pour détruire le Hoyaume Goule.
“Darkoan 1 i

ment périr.

Une longue route qui \ia vous mener a Bellzemos,
un infame ailé que méme sa mére renierait.
Ensuite a Darkoan lui-méme...




LE DIABLE AILE
VOUS POURSUIT...
Etil ne semble pas
=] décidé a vous lacher.

jusqu'a la plate-forme
précédente en vous
refournant pour tirer
une salve. Renouvelez

~destruction définitive

BELLZEMOS

Il y a un passage

dans le mur. Vous pourrez
vous y glisser pour éviter
la boule de fer tueuse...

BELLZEMOS VEUT LA PEAU
D'UNE GAHGOUiLLE
\l asimerait n'en faire qu'une bouchée, maisla Garglottuell:
a plus d’un tour dans son sac. Profitez des p amo_
formes pour éviter ses attaques et tirez aux il
ments opportuns. Si vous avez passe |es;preuous
précédentes, a victoire ne devrait pas tarderav

appartenir.

I'opération jusqu’a sa

USE” pour réveiller Darkoan. -
“The candle of Poltergeist ? Light it 1..>
La bougie de Uesprit frappeur ? Allumez-la !...
“The hody of Darkoan moved a litle.”
Le corps de dm-kowz bougea: ir;gerement
h ! Fes

must seekit. Accordmg to iegend it will burn our enemies
out of the realm.” >

Oh ! je peux bouger. Mon pouvoir m'a ét_é volé par Breager,
le Roi de la Destruction. Je ne peux retrouver ma force
avant qu'il ne soit vaincu. Seul le blason rouge peut le

“The power of the king flows info your body. Your nails and
wings become stronger.”
Le pouvoir du Roi afflue dans votre corps. Vos ongles et vos
ailes deviennent plus puissants.(Appuyez sur Talk),
DARKOAN Now you are powerful Majorita might know

comment trouver le blason rouge. Va rencontrer Bymon
dans la partie est du pays. Il saura oil se trouve Majorita.
Pars maintenant ! :

VII-I-AGE DE IIIREIDO

“Bymion has the candle of darkness He livesin the =
southeast part of the land.”
Bymon a la bougie d'Obscurité. Il
vit dans la partie sud-est du pays.
“You need the candle of Darkness
if you want to see Majorit

MAISONDUSORGIER. —— MAGAZIN

Les talismans ont encore augmenté. Chacun d’eux vous
coutera maintenant 16 fioles. Mais c'est une honte !




ESSENCE
DE L'AME
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Quatrieme épisode @,

L'aventure continue toujours...

TALISMAN DU TALISMAN DU
CYCLONE CYCLONE

ECOUTEZ CE QUE LES GOULES ONT A YOUS DIRE
“You are as red as fire.”
Vous étes aussi rouge que le fei.
“Majorita lives in the cave of Darkness. But there is no way
to get here.”
Majorita vit dans la cave d'Obscurité. Mais il n'y a aucun
chemin pour y accéder.

[| SORTIE PORTE DIMENSIONNELLE
[:] VILLAGE DE JARKLAND

[5l PONT DE JARKLAND

[*] TOUR MONSTRUEUSE

I3l ACCES AU TROU DE POUSSIERE
[[7| VILLE DE GURION

[l VILLAGE D'EKUZOSU

|7] PONT DE FLAMMES

I] PALAIS DE DARKOAN

g
A VILLAGE DE BUREIDO
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%gm DESERT DE LA DESTITUTION
: TROU D'OBSCURITE

RIVIERE DE FEU
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sheerest wall.”

Awec les pouvoirs de la Griffe, vous pouvez facilement
grimper, méme aw mur le plus abrupt.

“Someone stole the Candle of Darkness.”

Quelqu'un a volé la Bougie d'Obscuriteé.

UN VANTARD PROTEGE
L'ENTREE DE LA MAISON DE BYMON
“You are Firebrand, aren't you ? youlook like a hero. Try
your skill against me.”
Vous étes Firebrand, n'est-ce pas ? Vous ressemblez a un
heéros. Essayez votre adresse contre moi.

Sivousrépondez “No”, il vous

ward !”). Alors allez droit au but. Et combattez-le.

Cet horrible monstre est assez difficile & abattre. Déja, il
vous élimine en vous touchant deux fois. Ensuite, il vous
suit en volant aux quatre coins du tableau tel un missile a
téte chercheuse. Immobilisez-vous et tirez uniquement
lorsque lui-méme interrompt pour quelques secondes son
infernale poursuite.., Celle-ci risque de durer longtemps,
alors ne craquez pas !

VICTOIRE
“You are truly worthy. I bestow the armor of Guile upon
you. Your vitality level has increased. Whoa ! You're very
strong. See you later...”
Vous étes vraiment digne. Je vous offre ['armure de Ruse.
Vous avez I'armure de Ruse. Votre niveau de vie a aug-
menté. Whoa ! Vous étes vraiment fort. A plus tard...

LA MAISON DE BYMON
“I'm the barone of the land, Bymon. Firebrand, you are
toolate, They took the Candle. It's in the desert of Destitution
to the east of here.”
Je suis le baron du pays, Bymon. Firebrand, tu arrives
trop tard. ils ont pris la Bougie. Elle se trouve dans le dé-
sert de la Destitution a I'est d'ici.
SIVOUS REPONDEZ “0OUI"...
“You are chicken hearted. You obviously have no use for
power. Your powers and your life are mine.”
Tu es une poule mouillée. Tu n'as apparemment aucun
besoin de pouvoir. Tes pouvoirs et ta vie sont @ moi.
SIVOUS REPONDEZ “NON”...
“You are brave. If you can recover the Candle, I'll tell you
where Majorita is.”
Tu es courageux. Si tu retrouves la Bougie, je te dirai o
Mujorita se trouve.




" ENTREE DU DESERT

Le désert est une zone hostile qui repousse

les Gargouilles qui s’y proménent.

Il n'y a donc qu‘un seul chemin a emprunter.
ENTREE

DESERT oo v omte s oo

bt DELA
DESTITUTION

Suivez les fleches du plan...

© COURSE POURSUITE

Apres éire passé au-dessus du sque-
lette sans vous faire toucher (sautez
haut !), vous vous ferez courser par
la plante dévoreuse de Gargouilles.
Passez d'une plate-forme & |'autre,
puis acerochez-vous au mur pour
tirer sur la plante. Renouvelez
I'expérience tant qu'elle n’aura pas
disparu. Vous pourrez ensuite
prendre un ceeur en détruisant les
blocs sur la gauche.

© SUPER TETE DE LARD

Cest un énorme

monstre a tétes mul-

tiples. Agissez rapi-

2 dement pour 'avoir

tout en restant toujours vers le
centre de 1'écran (vous aurez peu de
chanees s'il vous bloque dans un
coin). Tirez lorsgu'il se trouve loin,
volez haut lorsqu'il approche.

DESERT DE LA DESTITUTION

Commencez par descendre en évitant les pics et tout ce
qui bouge. Ensuite, Iaffaire se corse...

@ ATTENTION AU SQUELETTE
Placez-vous tout de suite juste
en dessous des pics, face au
squelette. Son tir passera au-
dessus de votre téte et vous
pourrezle dégommer sans pro-
bléme grace aux boomerangs.

SQUELETTE

RETOUR A BYMON

LE BOSS EST VAINCU !
Vous sortez du désert de la Destitution et vous gagnez un
petit bonus : le pouvoir de la Griffe.
“Yourecovered the Candle of Darkness from the desert of
Destitution. You also received the power of Claw.”
Vous avez retrouvé la Bougie d'Obscurité dans le désert
de la Destitution. Vous avez aussi re¢u le pouvoir de la
Griffe.

E el 3 &Asrﬁﬁf”
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RETOURNEZ A BYMON

Allez voir le baron. :

“You have done very well, Firebrand. You can get to the
cave where Majorita lives by using the secret passage from
this room.”

Tu as bien assuré, Firebrand. Tu peux atteindre la cave
ot vit Majorita en prenant le passage secret qui part de

cette salle.

| 2 TALISMANS
DU CYCLONE

PASSAGE

BARON BYMON — SECRET

3|& |7

MAIS OU EST MAJORITA ?

Gréce au passage secret, vous voila de I'autre coté de la
barriere, au sud de Bymon.

Attention, ici vous allez croiser ce poisson géant qu'il suf-
fira de “cueillir” & gauche du tableau en le mitraillant de
boomerangs. Pour les autres, utilisez la griffe (claw).
Vous devrez aussi vous taper un petit combat avant d’at-
teindre le Trou d'Obscurité (“I can'tlet you meet Majorita,
Breager's orders” : Je ne peux vous laisser rencontrer
Majorita, ordres de Breager).

GRIMPER SUR DES PICS MEURTRIERS
Vous allez découvrir une nouvelle utilité a I'arme Claw (la
Griffe). Tirez sur les murs verticaux hérissés de pics meur-
triers, une petite plate-forme apparaitra vous permettant
de vous accrocher quelques secondes.

LE PASSAGE SECRET
Le Trou d’Obscurité donne sur ce passage dans lequel notre
chere Gargouille va faire de mystérieuses rencontres...

“If you want to know ahout the Red Blaze, light a candle
at the Altar.”

Situ veux en savoir plus au sujet de Flamme Rouge, allu-
me une bougie sur l'autel.

L'autel est en fait une sorte de chauve-

souris au has de I'écran. Placez-vous des-

sus et faites Use...

"Upon lighting the candle of Darkness,
the surroundings are put under a cloak of Darkness."
Apres avoir allumé la Bougie d’Obscurite, les environs sont
plongés dans un manteau d’obscurite.

Un personnage étrange va apparaitre. Il vous parle, puis




fait quelques pas... Rejoignez-le, il reparle... ete.

“Along time ago, the Red Blaze defeated the king of

Desiruction and locked him away deep underground.”

Il y a longtemps, Flamme Rouge vainquit le roi de
> sz | [ Destruction el

Uenferma dans les

profondeurs de la

lerre.

“He was called the

Red Blaze because

his color was that of

a blazing fire.”

1l fut appele Flamme

Rouge car sa couleur était celle d’un feu flamboyant.

“The Red Blaze... yes, he was a mutant Gargoyle.”

Flamme Rouge... oul, ¢'était une gargouille mutante.

“There remains only one who is of the same blood.”

Il n’en reste qu'un ici qui soit du méme sang.

La porte de 1'autel va alors se fermer... Allez revoir les

autres personnages... 3

“Firebrand, once you know the secret of the Red Blaze, we

can’t set you free.”

. s

Firebrand, si tu connais le secret de Flamme Rouge, nous
ne pouvons te laisser aller.

Un combat s’ensuit.

“Your power is also... Now  begin to understand ! The one
whao is of the same blood is... Firebrand. It's you. Only you
can defeat Breager. But you are so weak now... Go to the
east and find Rushifell. Get the eternal candle from him.”
Ton pouvoir est si... Maintenant je commence a comprendre!
Celui qui est du méme sang s’appelle... Firebrand. C’est
toi. Bt toi seulement pourra vaincre Breager. Mais tu es si
faible maintenant... Va vers Uest et trouve Rushifell. Prends-
[ui la Bougie d’Eternité.

ATTAQUE IMMEDIATE
Attention, le monstre surgit dés votre apparition
dans ce niveau. Sautez, montez et évitez-le. Un

SPEEDE, GARGOUILLE...
Oui, fais vite, car le pont s’écroule... et prends beaucoup
d’élan pour traverser les flammes...

autre vous attend en I'air sur la gauche...

Le dernier village avant I'apocalypse.
En effet, c'est la derniére fois que vous aurez I'occasion
de faire une sauvegarde.

MAGASIN
MAISON
DU
SORCIER

Lo L B
ECOUTEZ LES GOULES TCHATCHER...
“Firebrand ! Why did you come here ? You fake ! Rushifell
has the candle. The real Red Blaze is Rushifell himself.”
Firebrand ! Pourguoi es-tu venu ict ? Tu es un usurpateur!
Rushifell a la bougie. La véritable Flamme Rouge est Rushifell
lui-meéme.
“You are the Red Blaze. With your help, we can beat
Breager.”
Tu es Flamme Rouge. Avec ton aide, nous pouvons battre
Breager.
Avant de partir, faites le plein de vies (32 fioles pour un
talisman). Plutot deux fois qu'une...

e AN



A la sortie du village, vous voila dans une grande
étendue désertique dans laquelle se trouvent diffé-
rents Palais en forme de téte. Toutes les tétes com-
muniquent, sauf une seule qui vous ménera au pa-
lais de Rushifell.

DES FIOLES EN PAGAILLE
Vous pouvez vous faire des vies facilement en prenant des

e

Rt

fioles & I'entrée de certaines de ces tétes... Sortez puis en-
trez de nouveau jusqu'a posséder 99 fioles...

LA BONNE TETE
C'est celle qui est le plus & l'est. Traversez-la le plus rapi-
dement possible pour éviter les monstres qui vous cour-
sent... Le mieux est de ne méme pas chercher a ramasser
ceeurs et fioles. Si probleme, regardez son emplacement
sur le plan général.

DANS LES GRIFFES DE RU!

Vous voila face au possesseur de la Bougie
Eternelle. Le combat risque d'étre hard...

UNE PETITE CAUSETTE AVANT LA STONBA !
“Firebrand, I know you're coming. If you are the true Red
Blaze, defeat me and prove your right to the Eternal Candle.
I'll be waiting for you.”

Firebrand, je sais que tu arrives. Situ es la veritable Flamme
Rouge, bats-moi et prouve tes droits sur la Bougie Eternelle.
Jet'attendrai.

LE CHATEAU DE RUSHIFELL

Ca y est, le jeu commence & vraiment devenir méchant.
Attendez-vous & recommencer plus d'une fois & partir de Ia.

Soadododo ol
EEEE AT

Laissez-vous
tomber dans ce
couloir de la
mort. Impossible
de ne pas perdre
de vies, du moins
je n’ai pas trouvé
comment.
Sivous avez une
solution, écrivez
a Wonder Fra.

UN PEU DE PATIENCE
Attendez que les flammes soient
passées pour sauter.

e ————

Cinquieme et dernier épisode

L'aventure continue encore et encore...

[=] VILLAGE DE RUSHIFELL

[J LA BONNE TETE

E] CHATEAU DE RUSHIFELLL

[:] PONT DE LA MORT
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AU PIXEL PRES !
La moindre parcelle de matiére non truffée de

LE RETOUR DU SQUELETTE

Tirez tout de suite sur le squelette qui sort de la roche.
pics vous sert & vous accrocher. 11 faudra aussi Puis montez chercher le cceur. Quand vous redescendrez
tirer tout en volant pour survivre. le squelette sera revenu. Allez vous placer sur sa gauche
i pour le dégommer.

a

RUSHIFELL

CONCENTRATION ET PRECISION

Eh oui, il vous en faudra beaucoup pour
échapper a tous les piegeds que rece-
le ce palais. Ici, passez par-dessus le
squelette pour éviter ses tirs,

FONCE,
GARGOUILLE !




RUSHIFELL

t assis sur son trone et tire

i S o

boules de feu et “missiles” qui gulvent votre tratl -

llest pratiquementinvincible. punsquehv?us'nepg:sez

nd ses bras sont baisses.

rez le toucher gue qual : | i
s ité métronomigue du

donc avec une régularité me

plus asadroite aceluileplusasa gaucht_a.Tire_z Io::ét:ntl.::r

sa téte est a votre portée, mais sans jamais a

vos incessants déplacements.

Le maitre des lieux es’

LE COULOIR

Avant de vous trouver face a face avecle roi de la Destruetion,
il vous reste un dernier couloir & traverser. Grice & volre
nouveau pouvoir, vous avez la possibilité de voler indéfi-
niment. Evitez les nombreux monstres ailés et zigzaguez
entre les immenses plates-formes rocheuses.

ENTREE |
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LABOUGIE ETERNELLE
“You are indeed the Red Blaze. But you don’t have your
full powers yet. For that, you need the Eternal Candle. I
am honored to give it to you.”
Vous étes bien Flamme Rouge. Mais vous ne possédez pas
encore tous vos pouvoirs. Pour
cela, vous avez besoin de la
Bougie Eternelle. J'ai 'honneur
de vous la donner.
“You have the Eternal Candle.
Only you can defeat Breager.
Gosave our realm, Red Blaze.”
Vous possédez la Bougie Eternelle, Vous seul pouvez battre
Breager. Partez sauver notre royaume, Flamme Rouge.
“The essence of the Ghoul realm is building inside you and
filling you with power. Someone is speaking to you in your
mind.”
L’essence du royaume Goule monte en vous et vous emplit
de puissance. Quelgu’un parle dans votre téte.
“You are our son. Show us your real power and defeat the
king of Destruction. You acquired the magical power of
Dark Fire.”
Tu es notre fils. Montre-nous ton vrai pouvoir et bats le roi
de la Destruction. Tu as hérité du pouvoir du Feu Noir.

DE L'ENFER

PSR O L O T

~ LEROIDELA

LA TRAVERSEE DU PALAIS

Le dernier palais du jeu est un sacré labyrinthe. Montez
toujours en gardant I'eeil sur le plan et n’empruntez pas
d'autres routes, vous risqueriez de vous retrouver sur un
chemin qui se met en boucle, ou tourner en rond. Aprés
quelques dizaines de combats, des centaines de pieges évi-
tés et de nombreuses heures de vol, vous arriverez dans
'antre de Breager.

PAS A PAS
Avancez en faisant trés attention. Ce palais est truffé de
pieges et de pics meuririers.
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Possibilité de votre nouveau
pouvoir. Mais n’oubliez ja-
mais de vous tenir prét a ti-
rer & tout moment.

FACE AU ROI
Commencez par vous em-
parer des 4 Talismans du
Cyclone (ouf, ca fait du
bien !), puis allez tehat-
cher au roi. Ce vil person-
nage ne vous parlera pas
de la moquette capri,
mais va vous proposer
une alliance...

QUELQUES CODES
Gurion : TXYD-17CZ
Bureido : 4NSR-EMXF
Bymon: GH’?Y-AL\I’}' ;

Fin (dernier code, avec 9 talismans):
WPXD-OBG4




“Welcome, Red Blaze. [ know of your power. There is no
need for us to fight. Why don’t you become my follower ?
If you do, I'll give this realm to you. You will e king, What
do you say, Red Blaze ?”

Bienvenue, Flamme Rouge. Je connais ton pouvotr. Nous
n’avons pas besoin de nous battre. Pourquoi ne devien-
drais-tu pas mon allié ? Si tu le deviens, je te donnerai ce
royaume. Tu deviendras roi. Qu'en dis-tu, Flamme Rouge ?

SI VOUS DITES oUl
“You dare to oppose me ?! Come to me. You fool ! T absor-
bed your power. Feel my vengeance ?”
Tu oses te mesurer a moi ?! Viens a moi. Fou ! J'ai absor-
bé tes pouvoirs. Sens-tuma vengeance ?

L ee W HEN
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Vous devrez alors combattre votre adversaire sans pou-
voir aucun. Ce qui est impossible.

S1VOUS DITES NON
“Infernal Red Blaze, once again, you hinder me. But I will
have the last laugh.”
Infernal Flamme Rouge, une fois encore, tute mets sur ma
route. Mais j'aurai le dernier mot.

LE COMBAT FINAL

cez-vous le plus bas possible
écran, Tirezquand
|e Boss baisse les
bras. Quandson tir
3 téte chercheuse
se pointe, descen-
dez sur le bloc du
dessous et tirezsur
cettearme pour la
faire disparaitre.
Puis remontez ti-
rer dans latétede
Breager.

En vous accrochant, pla .
delagrande pierre agauchedel

gl T

LA VICTOIRE
“What!I've heen defeated twice ? I'll never forget this. 'l
be back and... then... I'll... Gwaaaa !!!I"

Quoi ! J'ai été vaincu deux fois ? Je ne Uoublierai jamais.
Je reviendrai et... alors... je... Gwaaa !!!

“Hooray, Red Blaze.”

Hourra, Flamme Rouge.

“Red Blaze forever !”

Flamme Rouge pour tou-

Jours!

“Hey friend ! You made

it. I knew you would.”

Hey mon pote ! tu l'as E——

[ait. Je savais que tu le ferais.

“But why didn't you tell me you were the legendary Red Blaze ?

Anyway, you saved the realm. T hope you'll stay here and help

us. By the way, Firebrand, the earth is yours. If you can conquer

the earth, you can be king there. Good luck "
Mais pourquoi ne pas
m’avoir dit que vous étiez
le légendaire Flamme
Rouge. De toutes fagons,

% vous avez sauvé leroyau-

2= me. J'espere que vous
resterez ici pour nous ai-
der. Firebrand, la Terre

est  toi. Si tu peux conquérir la Terre, tu peux étre rotici.

Bonne chance !

“When Breager was defeated, his power over Darkoan va-

nished. Darkoan regai-

ned his great power and

defeated the entire ar-

my of destroyers. The LI SRR AL

Ghoul realm became sa- BY

fe again. Firebrand be- carcoM

came well known throu-

ghout the Ghoul realn.

Alegend in his own time."

Quand Breager fut vaincu, son pouvoir a disparu dans

Darkoan. Darkoan regagna son grand pouvoir et écrasa

la totalité de 'armée des Destructeurs. Le royaume Goule

retrouva la sénérité. Firebrand devint bien connu dans le

royaume Goule, Une légende de son temps.

F IREBRAND

Matt "ouf, c'est fini !" Murdock




