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DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DAR SIf
NINTEMDO- QUALITAT GEKAUFT HABEM. ACHTEN SIE
DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DAR
ALLES EINWANDFREI ZL) IHREM SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM PARBT,

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME ALX
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE
FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ GE SCEAU
LORSQUE VOUS AGHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES
POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM,

IMAGESOFT
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La voie du fils

Mon cher fils,

Dans la magie comme dans les saisons, tout est question
d'équilibre, du solstice a I'équinoxe, de I'équinoxe au sol-
stice, I'équilibre des ténébres et de la lumiére continue d
tourner, tourner encore, tourner toujours, a travers les cer-
cles de I'éternité. Méme nous, maitres suprémes de la
magie, devons maintenir I'équilibre délicat du bien et du
mal inhérent a notre pouvoir.

Il'y a déja bien des années que moi, Shadax, ton pére, ai
réussi a survivre aux épreuves du solstice. Des années de
paix et de prospérité a travers notre Royaume de
Galadonia.

Mais malheureusement, comme tu le sais déja, cetle ére de
[umiére a été dissolue et dispersée, emporiée aux quatre
vents comme les éclats d’un doux reve 7 eLLX
cauchemar, celur de .. o

Sonia

Elle voulait faire de moi son professeur... mais elle ¢tait
mon ennemie. Syt
Elle s'est engagée a me suivre. Je suis désormais somn pris-
onnier.

Elle a promis de mettre ses pouvoirs au service de
I’humanité, mais son unique ambition a toujours été
de devenir la reine du mal, de dominer le monde, de
me dominer et de te dominer toi, mon fils.

Mon fils, la voie qui Uest tracée ne fait pIus aucun doute.
Libére nous de ces ténébres, moi, ton pére, tes terres, et
toules ces ames désespérées. Délivre nous de cette nuit
sans fin ou reignent la peste bubonique, la terreur des
fléaux et le désespoir.

Ne le trompe pas. Cetle voie est un chemin long et sin-
ueux. Elle te menera dans les profondeurs obscures des
donjons redoutables qui relient les sept royaumes de la
création. Et méfie-toi surtout des démons venimeux de
Sonia qui hantent jusqu'au dernier recoin de ce monde
pitoyable et des vasles cavernes dans les donjons.

Mes pouvoirs s'¢épuisent rapidement, aussi vite que le peu
il me reste, comme le temps qui s'écoule inex-
orablement. Je dois mmpter sur toi paur mener d bren

cette nsﬂ;ssien e 3 -
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Galadonia

Votre royaume au coin nord-est de la carte. Il contient
trois villages. Le donjon souterrain est relativement petit,
comme tous les donjons.

Tori

Royaume de la forét au sud de Galadonia. Quatre vil-
lages ménent a un réseau de cavernes dans les donjons.

Deeso
Ce royaume aride et déserté se trouve a l'est de
Galadonia. Son donjon mystérieux est jonché et accablé

de vestiges d'une ancienne civilisation.

Atlena

Un royaume artificiel qui ne contient qu'une poignée de
_ villages reliés, les uns aux autres, par des plates-formes
en bois que les habitants ont construites. Tout flotte au
sud de Deeso, au-dessus du donjon ténébreux d’un
chateau immergé.

Quagmire

Un endroit marécageux digne de son nom. Déja dif-
ficile a négocier, il est rendu encore plus dangereux
par le donjon humide au-dessous des cinq villages. Au
sud de Tori.

Afralona

Ce grand royaume retir¢, englouti par les mers tropi-
cales, se situe au sud et dissimule une tombe tentacu-
laire, le donjon. La frontiére est d’'Afralona se hérisse
d'une montagne infranchissable, mais le port sud-est de
ce royaume vous ouvre la voie vers Death Island.

Death Island

Au coeur de mers mornes, balayées par les vents, se

dresse I'ile de la mort, figée sous les glaces. Ses paysages |

désolés ne donnent qu'un seul accés au donjon géant
sous le Palais des glaces, la forteresse de Sonia, la
prison devntre pere... et votre ulﬂrg;ﬁ.dEStiﬁatiGﬁ_f“ :

Le jeu commence dans Galadonia, mais vous devez
ensuite traverser tous les royaumes et affronter une
bande de trolls et de vampires que la sorciére maléfique
a libéré. Et dans chaque royaume, vous devez descendre

dans les donjons, ouvrir les portes, trouver et utiliser des

objets et des armes, jeter des sorts - en bref, faire tout ce
qui est en votre pouvoir pour vaincre les horribles
compagnons de Sonia et, a grand renfort de coups,
vous lancer au secours de votre pére.




Galadonia et ses quatre royaumes voisins sont reli¢s par
des ponts de bois qui sont bien souvent sous I'influence

du gardien du donjon sous-jacent. Pour franchir le pont

et poursuivre votre chemin, vous n’avez qu'une solution
: terrasser le gardien.

Le Palais des glaces de Sonia sur Death Island n’est
accessible que par mer, mais il n’existe aucun port dans
Galadonia, ni dans les royaumes voisins, et le port
d’Afralona au sud est bien trop éloigné pour pouvoir s'y
rendre a pied. Vous devez donc trouver un moyen de
transport pour rejoindre Afralona avant de vous lancer a
I’assaut de Death Island.

Commandes

Utilisez les boutons de votre unité de commande comme
indiqué pour vous déplacer a I'air libre dans les dif-
férents royaumes. ; -

Pavé de commande Suit la direction indiquée par les
différentes fleches.

Bouton B (jaune)  Saute.

Bouton Y (vert) Joue de la harpe.
Bouton X (bleu) Fait tourner la carte pour s’orien
ter vers le nord au sommet de
I'écran.
Bouton L Fait tourner la carte de 45 degrés

vers la gauche.

Bouton L Bouton R

SELECT START

Pavée de commande

Bouton R Fait tourner la carte de 45 degrés
vers la droite.

Bouton START Suspend la partie pour afficher une carte
a grande échelle ; une seconde pression permet de
reprendre le jeu.

vous faites tourne .

pouvoir emprunter huit d’trec ions diffé{‘entes Si vous
vous perdez, appuyez sur le bouton X bleu pour «réini-
tialiser» la carte, avec le nord au sommet de I'écran.
Pour mieux vous situer, appuyez sur le bouton
START qui affiche une carte a grande échelle du roy-
aume dans lequel vous vous trouvez. Une seconde
pression sur START reprend la partie.





































