
Archer
Niveau Capacité ABP Description

1 !Animaux 15 Invoque nos amis de la forêt
2 !Viser 45 Améliore la précision
3 Equip.Arcs 135 Peut équiper des arcs et des flèches
4 !Att.-X 405 4 Attaques consécutives

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
16 12 1 -5

Barde
Niveau Capacité ABP Description

1 !Masquer 25 Se cache de l'attaque ennemie
2 Equip.Harpes 50 Peut équiper des harpes
3 !Chanter 100 Chanter des mélodies magiques

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
-8 8 -9 11

Chasseur
Niveau Capacité ABP Description

1 !DoPMter 10 DoPMte les bêtes
2 !Contro. 50 Contrôle les actions d'un monstre
3 Equip.Fouets 100 Peut équiper des fouets
4 !Capture 300 Capture un monstre affaibli

4 !Release 300 Relâcher l'ennemi pour faire certaines
attaques

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
21 -5 25 -23

Chevalier
Niveau Capacité ABP Description



Chevalier
1 Couvrir 10 Couvre les alliés presque morts
2 !Garde 30 Annule les dégâts physiques
3 DblPrise 50 Tient l'arme à 2 mains pour doubler l'attaque
4 Equip.Boucliers 100 Équiper un bouclier
5 Equip.Armures 150 Équiper une armure
6 Equip.Epées 350 Équiper une épée

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
27 1 20 -14

Chimiste
Niveau Capacité ABP Description

1 Médecine 15 Les pouvoirs des objets de guérison sont
doublés (Tonics, Ethers...)

2 !Combine 30 Crée un nouvel objet de soin à partir de 2
autres existants

3 !Boire 45 Utiliser les Boissons
4 !Prier 135 Soigner diverses altérations
5 !Ranimer 405 Ranime un membre du groupe blessé

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
2 3 6 -4

Danseur
Niveau Capacité ABP Description

1 !Flirter 25 Fait perdre un tour à l'ennemi si réussi
2 !Danser 50 Danser des rythmes mystérieux
3 Equip.Rubans 325 Peut équiper un Ruban

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
5 5 -10 -5



Dragon
Niveau Capacité ABP Description

1 !Sauter 50 Attaque Sautée. Double la puissance
d'attaque avec les lances

2 !Ep.Drag 150 Draine PV et PM
3 Equip.Lances 400 Peut équiper des Lances

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
18 5 15 -12

Enragé
Niveau Capacité ABP Description

1 Enragé 100 Attaque l'ennemi continuellement jusqu'à la
mort

2 Equip.Haches 400 Peut équiper des Haches

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
21 -5 25 -23

Géomancer
Niveau Capacité ABP Description

1 !Terrain 25 Utilise les forces de la nature pour attaquer
2 Falaises 50 Voir les pièges

3 DégâtSol 100 Ne pas être affecté par les terrains
dangereux

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
4 2 4 24

Invocateur
Niveau Capacité ABP Description

1 !Invoc.1 15 Invocations Niveau 1
2 !Invoc.2 30 Invocations Niveau 2
3 !Invoc.3 45 Invocations Niveau 3



Invocateur
4 !Invoc.4 60 Invocations Niveau 4
5 !Invoc.5 100 Invocations Niveau 5

6 !Conjure 500 Invoque aléatoirement un Esper sans
consommation de PM

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
-10 -4 1 23

Mage Bleu
Niveau Capacité ABP Description

1 !Observe 10 Vérifie les PV et faiblesses de l'ennemi

2 Apprendre 20 Apprendre les techniques sélectionnées des
monstres

3 !Bleu 70 Utiliser les magies bleues apprises
4 !Analyse 250 Voir les stats de l'ennemi

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
-8 1 3 23

Mage Rouge
Niveau Capacité ABP Description

1 !Rouge1 20 Magie Rouge niveau 1
2 !Rouge2 40 Magie Rouge niveau 2
3 !Rouge3 100 Magie Rouge niveau 3
4 !Magie-X 999 Deux sorts lancés en un tour

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
8 5 -6 8

Mage Temporel
Niveau Capacité ABP Description

1 !Dimen1 10 Magie du Temps niveau 1
2 !Dimen2 20 Magie du Temps niveau 2



Mage Temporel
3 !Dimen3 30 Magie du Temps niveau 3
4 !Dimen4 50 Magie du Temps niveau 4
5 !Dimen5 70 Magie du Temps niveau 5
6 !Dimen6 100 Magie du Temps niveau 6
7 Equip.Baguettes 250 Peut équiper des Baguettes

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
-5 2 -3 24

Mime
Niveau Capacité ABP Description

1 !Mime 999 Copie la commande du personnage
précédent sans utiliser de PM

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
0 0 0 0

Moine
Niveau Capacité ABP Description

1 !Charge 15 Augmente la force pour doubler l'attaque

2 Bagarre 30 Attaques à mains nues aussi forte qu'un
moine

3 !Mantra 45 Restaure des PV et guérit de Poison /
Obscurité

4 Riposte 60 Contre-attaque quand frappé directement
5 PV +10% 100 Max PV +10%
6 PV +20% 150 Max PV +20%
7 PV +30% 300 Max PV +30%

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
26 1 26 -23



Ninja
Niveau Capacité ABP Description

1 !Fumée 10 Fuir le combat rapidement face à la plupart
des monstres

2 !Image 30 Annule deux fois les attaques physiques

3 Initiat. 50 Augmenter les combats où vous attaquez en
premier

4 !Jeter 150 Attaque en lançant des armes avec la
commande !Jeter

5 2-Mains 450 Tient une arme dans chaque main

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
26 1 26 -23

Paladin
Niveau Capacité ABP Description

1 Barrière 10 Installe une solide barrière quand très faible
2 !EpéeMag1 20 Utiliser Épées Magiques de niveau 1
3 !EpéeMag2 30 Utiliser Épées Magiques de niveau 2
4 !EpéeMag3 50 Utiliser Épées Magiques de niveau 3
5 !EpéeMag4 70 Utiliser Épées Magiques de niveau 4
6 !EpéeMag5 100 Utiliser Épées Magiques de niveau 5
7 !EpéeMag6 400 Utiliser Épées Magiques de niveau 6

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
14 14 14 1

Prêtre
Niveau Capacité ABP Description

1 !Blanc1 10 Magie Blanche Niveau 1
2 !Blanc2 20 Magie Blanche Niveau 2
3 !Blanc3 30 Magie Blanche Niveau 3
4 !Blanc4 50 Magie Blanche Niveau 4
5 !Blanc5 70 Magie Blanche Niveau 5





Voleur
Niveau Capacité ABP Description

1 Passages 10 Voir passages secrets

2 !Fuir 20 Fuir le combat rapidement face à la plupart
des monstres

3 Courir 30 Tenir le bouton Annuler en marchant pour
doubler la vitesse de déplacement

4 !Voler 50 Voler des trésors aux monstres
5 Précaut. 75 Empêche les attaques par derrière
6 !Piller 150 Vole des Trésors et Attaque simultanément

7 Agilité 300 Devient agile comme un voleur en
améliorant la vitesse

Vigueur Vitesse Endurance Pouvoir Magique
1 16 2 -6


