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Cest avjourd’hui ton
quatorziéme anniversaire.
Tu hérites donc

—— del'épée et du
*_ boudier de ton pére.
Aprés avoir discuté
avec les villageois,
dirige-foi vers le

chiiteau pour voir le
Roi. Ce dernier
t'accordera |'entrée
au camp
d’entrainement afin que
tu récupéres frois médailles, une de
bronze, une d'urgent et une d’or. Tu
pourras récupérer lo médaille de
bronze assez rapidement, mais pour
les deux autres, u ne possédes pas
encore les capacités requises. Grace
d ces frois médailles, il te donnera
I'Epée Sacrée.
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Touips ensuleills
o o SUF la Megadrive ¢ce mg

L,

fois que tu iras fa voir. Puis tu
r  Soleil et parler a
s. Une personne
1 va te dire d’aller &
la ville au'terrain de jev,
ontrer la diseuse de'bonne

Voici notre dossier “soluce” pour ce superbe jeu qu’é
SOLEIL sur Megadrive... Normalement, avec cés élé-
ments, vous devriez frouver fout ce qu’il faut pour
jeu, qui.en vaut vraiment la chandelle uiou '
vous renconirez des difficuliés, n’hésitez pe
écrire par I'intermédiaire de la rubrique “
o~ Julien, alias I.o c e

o Eses
!'?usqu aux
eu qui se

NIOS < IINTOS -

les torrents de lave. Enfin
quelques sacs de malins ($) sont
présents dans ce stage un pev
partout.

“Sur le chemin, tu verras une
flamboyante armure, mais tu ne
us la prendre pour I'instant.
tre, tu fombes face av Boss
Pour le combattre,
ansformation en huit

aventure.

. Pour pouv
re, tu devra
devant I'enlr

buissons aux

Récupe enant les deux autres
médailles en réalisant les deux
autres parcours. N'oublie pas de
combiner CHARLIE, pour sauter plus
loin a CIEL, afin de casser les pierres
sans te fafiguer. D’avtre part, pour
bien contréler tes mouvements sur
les élastiques, il suffit d"aller dans la
direction ov 'on veut se diriger.
Aligne les pierres bleves et tape dans
les rouges pour provoquer des
réactions en chaine. T pourras
méme récupérer une pomme d'or. Si
tu vas voir le roi a Solell, ilnete
donnera pas I'épée sacrée parce qu'il
ne te comprend pas (tu parles la
langue des animaux). Reviens le voir
plus tard. Dirige-toi maintenant vers
le désert Camélia situé aprés le
village d'Iris.

avec le bouton A
maintenant au nord d
souléve la pierre (Pho
 verras une pom

 ne pourras la prend
tard. Pour progres:

ril_duns le jeu. es allers-

centre de
ol pour
e la porte de
0 4). La
e proposera de

avec Iesnni naux ef les

s 'en rendre compte en
parl setrouvant o coté
de la tente de lu diseuse de bonne
aventure. En revanche, tu ne peux
plus parler aux humains (sml'I
certains). Retourne ensvite a Soleil,
ou tu récupéreras fon premier

compagnon, PILOU le chien, dans sa
niche tout d fait & droite du village.

n haut de la vallée, en

pvant sur le mor. Tu
encontre d'un liévre
dra revoir un pev plus
d quand tu auras récupéré le
de parler aux animaux. Ty
oir déclencher les torrents

les grosses p|
détruis-les e

se
- Pousse la poule sur le

uméneleverﬁdmile;

Retourne voir le liévre qui se frouve
en haut de la vallée et parle-lvi, il
te donnera le pouvoir de sauter
avec le bouton B. Gréce d ce
pouvir, fu vas pouvoir fe diriger
ers lu plage d’Anémone, en
‘ﬁﬂ es plates-formes

d"eau en froppant les croix qui sont S8

sur la roche. Tu verras & un moment
deux de ces blocs juxtaposés. Place-
toi devant les rochers et jette ton
épée (Photo 1). Griice d la
puissance de direction de ton épée,

I'un des torrents te. « i
condvira & une
maison od fu devms
combatire 4
Boss plus béte qu ‘
méchant. Une fois ce
dernier vaincy, lo
vieille dame que tu
as libérée te
redonnera de
I'énergie & chaque

d%or sur la
cessible
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arriveras aux grai

sable, laisse-toi emporter vers la
droite. Tu pourras méme récupérer
une pomme d’or. Confinue vers le
bas, puis @ gauche aprés le
changement d'écran. Enfin, en bas &
droite, tu trouveras le village du
Désert (en fait, a 'est des ruines).

Monte en haut de la Tour et tu
verras que la corde est en fait
LIANE, le Boss : pour le battre,
utilise I'épée de glace (griice au
pingouin), évite ses coups puis
frappe le ceeur lorsqu'il n’est pas
protégé. Une fois LIANE battue,
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Avant

va deli )

avec CIEL en diagonale. Uti
DINOSAURE pour ne pas glisser. sur
lu glace, mais aparavant, défruis
les ennemis car fu ne peux pas te
battre quand tu es dessus. Prends le
premier féléporteur et casse le
rocher griice & CIEL, en tapant sur le
mur dv haut d’abord. Reviens dans
cette salle, mais par 'autre chemin.
Plus loin, tu découvriras tes amis
pingouins qui se cachent et ils vont
te parler d’un monstre nommeé
LEVIATHAN. Sache que pour accéder
d ce sac de malins (Photo 5), fu dois
faire disparaitre |'un des blocs en
envoyant fon épée sur
Vinterrupteur d partir de la
passerelle. Passe le grand frou
griice @ CHARLIE. Libére le
personnage gelé griice a LION et
fape deux fois sur le petit tas rose
au bout de la passerelle pour
dégager le passage (Photo 6). Tu
trouveras un pev plus loin la graine
de lu plante géante dans un coffre,

! R R R R R
sl HEERERERRREE]

et 19/éh auras besoin plus tard dans

 laTour.de Babel pour monter dans

 les nuages.

Utilise I'épée (grice a TOTO) quand
il est en feu, et 'épée de feu (grce
a LION) quand il est de glace. Une
fois que fu I'auras battu, tape de
face I'un des arbres pour ouvrir un
passage (I"arbre de gauche, collé
contre le mur).
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Lo CHENILLE s'en vo, mals
reviaufmﬁm&me‘ '%e plus tard.

Détruis lu premiére racine (le fruc &
boules vertes) que tu rencontres,
puis continue vers le bas, tu
récupéreras une pomme d'or. Sers-
toi des pierres vertes pour bloquer
les poissons lanceurs de bulles
(Photo 7). Contre le DRAGON : tape
dans ses boules de feu pour les
renvoyer contre lui. Tu récupéreras
un nouveau personnage :
LEVIATHAN le dragen, ainsi qu’une
Graine. Ressors du temple en
utilisant CHARLIE pour sauter par-
dessus la derniére grande crevasse..
La sortie est d droite.

Prends CIEL et LEVIATHAN :
- Etage 1 2 ufilise I'épée qui
rebondit, pour détruire les bloes

rouges.

.a

- Eage 2 : fape sur le personnage
vert jusqu’d ce que la sortie
apparaisse.

- Etage 3 : rebondis sur les murs
quand tu es projeté por le tapis
roulant, puis détruis un monsire vert
et sers-toi de auire comme barre
d'arrét sur les tapis rovlants. Ov
alors, utilise DINOSAURE pour ne pas
glisser sur les fapis.

- Etage 4 : fais-toi un chemin en
cassant les pierres.et.en évitant les
flommes.

_~Ftage 5: saute sur 'élustique de

gauche en enfrant et laisse-toi faire.

. - Etage 63l y a un trait ou miliev de

Féaran gui\ divise celui-di en devx

éqales ; les dessins sut le sol

lgoﬁf’idehﬁques sauf d un-endroif.
Place-toi @ cet endroit et saute sur

 ploce (2eligne en partant do bas ef

2e carré en partantde la droite) afin
de dédencher la sortie (Photo 8).

- Etage 7 2 colle un carré rouge d ceux
qg?ﬁquem la sortie, puis frappe le

@ rouge pour lvérer e passage.

- Etage 8 : sers-toi des élastiques
pour arriver d la sortie, saufe pour y
arriver plus facilement.

- Etage 9 : casse les piques ou sol en
avangant, car elles réapparaissent.
- Etage 10 : en partant du!
pousse le e et 7eic
droite, puis le 6e ve
le 5e vers le hat ¢
bas. Renouvelle ['opé

parditre v
:%' ue 1u vois sur les photos sont
invisibles. Il faut sauter pile-poil sur

passer la port
PILOU e‘l‘r:" porte s’ouvrira.

dalles sont orange) et appuie sur
Finterrupteur, puis passe sur le grand
tapis roulant et saute. Arrivé sur
V'échelle de corde, prends le passage
en haut & droite et va appuyer sur
Vinterrupteur, ce qui va faire
upparaitre une plate-forme au niveau
du tapis roulant. Retourne  I'échelle
de corde et passe sur les plates-
formes bleves. Pour gagner le sac de
pieces, aligne toutes les pierres bleves
ensemble ef fape sur lu pierre rouge.
Puis retourne au grand tapis roulant
et passe par lu nouvelle plate-forme
pour rentrer dans le chiteau.
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pas
Taurus, le pefit

lu récupér

velle épée
14). Charlie

d’or qui est
, dons la salle au-
es de Iéglise, en bas
droite, il y a une fleur qui ne tourne
_ pos dans le méme sens que les
autres au bout de lu 3e rangée (la 2e
en partant de la droite) : saute-lui
dessus et fu pourras récupérer une
pomme d’or et aussi un sac de piéces
en passant par la muraille av bout @
droite dans I'eau (Photo 15). Va
parler  ta mére dans ta maison et
ussi dans o maison a vendre. Mais

une fléche de fleur. Les

ol

eux pour qu'ils apparaissent. Il y a
is salles en fouf avec ce type de

trols salles
blocs (Photos 10, 11 et 12). Pour
glace, prends

jame. Fais celu deux
lans la maison &
OU et tu découvriras
IN-LAVEUR, qui se joint d toi.

ieurs fois d tout le monde
village, surfout a Chai, la

I'épée;

ainsi le il:mssagﬂﬁ‘oﬁ
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ramasser,

petite fille, et écoute les histoires de
lu grand-mére. Place-toi en haut du
?mnd trou aprés avoir parlé d lu
leur, et tu seras envoyé dans le
passé (Photo 16). Va ensuite dans le
village des animaux et récupére un
nouveau personnage : TATOU. Va
chercher les Souliers en taidant de
TATOU, puis retourne dans le présent.
Ressors d’ll'i:,'l etuntourbilon

et sur A po
(Photo 18). g
e éfage, tudois trouver
un passage secret dans le mur
gauche de la salle (représenté par
des tiiches blanches au sol) (Photo
19). Pour les trous trop larges ou
les étendues de piques, lance
TATOU et saute sur lui pour
raccourcir la longueur de ton saut.
Sers-toi du PAPILLON pour diriger
ton épée sur les blocs a détruire.
Descends gréce & la corde jusqu’en
bas et tu trouveras la poudre
d’éveil. Va ensuite d lu porte de
gauche, au rez-de-chaussée.

SUF v

-,..i.E

[T T

Touche-le en Iunni I’épé (vtiise
LEVIATHAN et CHARLIE). Fais
atiention d s langue 1! Ty

dd g
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lo pancarte prés
de I'ancienne
fontaine (Photo
28). Dirige-toi
vers le cyclone
sur la carte.

L'ordre dans lequel on affronte ces
Boss est aléatoire. Aprés chaque
. . combat, va voir la Maman Monstre
pour qu’elle te redonne tes points
de vie et tu pourras méme

Utilise CHARLIE et LION. Touche la
marignnette quand elle fait le grand
écurﬁ puis dés qu’elle est détruite et
quele personnage veut récupérer les

T i ceau, frappe-le en langant ton sauvegarder.
;::)"x,e [f;m?:::: p::';:n':ge 4 Ié“yeg"le de feu. Une fois celui-ci batty, BOSS : L'OUIE
o "l | o dirge-toi vers le cyclone sur la carte. BOSS : LA VUE Utilise LION et MOA. Il faut la
FCE nepiteaquelous les mmHiux, Utilise LION et MOA. L'cil se toucher plusieurs fois en suutant de
trouve sous leplanchery il fout temps en temps pour éviter de se

lancer I"épée et le toucher plusiers faire projefer sur les piques qui
+fois (Photo 33). bordent lu salle. Sache que tu peux
utiliser le DINOSAURE pour éviter
de glisser. (Photo 37)

Pour sortir de la prison, tape avec R pousse le bloc @ droite
ton épée le mur devant lequelilya _ | i 3 ; aut pour que les carrés bleus
g tiiche blanche av sol é . s L8 et 2 uchent. Appuie sur le bouton
0). En sortant de prison, va M“'“'e'}‘““ que fu as recupere '%:ur faire couler Feau et utilise le
fit garcon juste en 'y eiNg L d v DINOSAURE pour passer sans
de lo sortie. Il fe renverra i : ' ‘. encombre (Photo 29). Utilise MOA et

LEVIATHAN ser les bulle: is s EEs
ARl L el i : BOSS FINAL :

mime i, g - PAPILLON et MOA, ¢t ] LE 6E SENS ?
fu ne veux pas p L S Y guide ‘ 6 ers le ! : Le toucher en premier avec DODO

il suffit de sauter u et MOA pour faire apparaitre son

IINTOS o IINTOS » INTOS -

deux 'Bm;: i — eil, puis le toucher avec LION et
: ' .ﬂ"’s MOA pour lui refirer de la vie. En

uIiIise le MOA et prends ton élan sur Pherbe'a e LION et MOA, ou MOA'et: fait, juste au moment ov I"ceil

gauche puis saute. Jette TATOU sur LEVIATHAN pour les'bourrins. Il . apparait, n’attendez pas que I'épée
 les interrupteurs placés trop loin de faut les toucher IWWM en revienne, mais changez d’animal :
“taii{Photo 31). Utilise le PAPILLON .+ les évitant (Photo 34). s ors qu'elle est encore sur lui. Roi. @nlem
et ger des d — — Vous le toucherez ainsi déja une parlant & Alice ple ,
. sol ofin de passer fe grand trou w” fois. llest possible de le toucher udmirev‘gi fin (Photo 38).

ur passer les p'ir.s. Parle
m&%ﬂs te laisseront
continuer. Rentre maintenant dans

I'une des cinq portes et affronte les
Boss des cing sens.

e
<

®

BOSS : LE %
Utilise MOA et CHARI

d’un tableau;s
faut manger

évitant les qua
(Photo 35). .

affronter gﬁm%

“qu’a aller parler une nouvelle fos &
la fleur. Elle te dira quil existe.un

s"appelle DODO (Phota 21), puis
trouve la salle ou se fient un"
personnage prés d’une armure, le
maitre des marionnettes, tu as déja  endroit sur la plage ou tes pas ne
di I'npercevoi; Ilt:rs de ta prelmiére Iaisserm;l p?s de traces... Quand tu
visite dans ce labyrinthe. Utilise iras sur lu plage, tu verras le singe o ¥
I"épée avec MOA et DODO pour étendu et, un peu en dessous de lvi, z::: ':21 :;opug:up:;‘)sbliiz’::;is -
toucher cette armure (Photo 22). tu frouveras le passage qui méne ui‘ilis'; Mo, AI:;I (H%RI.!I]E pour saister

plus loin, quitte  te faire rebondir
contre certains blocs pour reprendre
de I"élan. Contre le Ceeur, utilise
I'épée de glace et de fev combinée
(TOTO et LION). Tu gagneras une
corne de lo Maman Monstre: En la
prenant, tu retourneras ::ms le : 2 _foisp ; ‘ ; >
présent. Dirige-foi vers e b 4 -

e e |

2 oy P

Va en has'é gauche, savte par-
dessus le bloc et fibére I'eav (Photo
27). Rentre dans lo porte qui est
apparve. Ce nouvemfubyﬂmhe ne

Va savver le roi dans ses
appartements, a I’étage. Va ensuite
parler aux monstres dans I'église,

puis au roi dans le chiteav. Enfin, lis
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